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Encuadre Tedrico

La idea que el cerebro como un musculo, puede responder
a “ejercicios cerebrales” dio fuerza a la poderosa teoria de que todos
los aspectos de la mente, desde la memoria a las emociones, ti enen
su correlato fisico en el cerebro. Asi, en la cotidian eidad de sus prac-
ticas, tanto educadores como terapeutas podran comprobar que los
nifios que son expuestos a una rica y variada educacion en épocas
tempranas de su vida, desarrollan una mayor capacidad para el
aprendizaje.

Alteraciones del I6bulo temporal izquierdo pueden producir
disfunciones de la audicién fonémica: los nifios no pueden dis-
criminar fonemas diferentes pero parecidos en su pronunciacion
(fonemas oposicionales: D-T, P-B); alteracion de la memoria audio
verbal: el nifilo no puede retener una serie corta de sonidos, silabas
0 palabras en su memoria y confunde su orden o los olvida.

Por la ley de doble disociacién de funciones, la alteracion
de la audicién fonémica o de la memoria audioverbal, deja intactas la
percepcion visual, las relaciones légico-gramaticales, asi como las
operaciones matematicas simples.

Sin embargo otras funciones como la de nombrar objetos, la
capacidad para leer y escribir (a excepcion de palabras que no n e-
cesitan un andlisis acustico para su lectura), realizar operaciones de
razonamiento que requieran un nimero intermedio de pasos a ret e-
ner en la memoria, se alteran por efecto sistémico.

El Software “Un Mundo de Sonidos” tiene como base el
criterio de la plasticidad cerebral (habilidad del cerebro para for-
mar nuevas redes neurales), es un programa de estimulacion ne u-
ropsicolégico y neurolingtiistico orientado hacia el logro de un mejor
desarrollo de aquellas areas con déficit funci onal.

La lectura es “una actividad psiquica muy sensible a los di s-
tintos trastornos cognitivos y la menor disfuncién cerebral localizada
o difusa, el menor handicap sensorial, lingliistico o emocional puede
interferir en ella” (Gaillard 1986- 1990).

Un Mundo de Sonidos

Para comprender cémo se interrelaciona la informacién para al-
canzar una lectura efectiva es preciso comprender los distintos nive-
les lingliisticos que intervienen en la misma, estos son:

¢ Nivel fonoldgico: es la comprensién de las reglas para la
conversién grafema- fonema (proceso de decodificacion).

¢ Nivel sintactico: Es la posibilidad de comprender la sintaxis
del lenguaje (sensibilidad gramatical). Constituye una habili-
dad indispensable para reconocer las funciones de las pal a-
bras, las preposiciones, verbos auxiliares, los que son difici-
les de reconocer fuera de un contexto semantico.

¢ Memoria de trabajo: Se refiere a la retencion de la inform a-
cién en la memoria inmediata, mientras se proce sa la nueva
informacion y se reconoce la informacion almacenada en la
memoria mediata. La memoria de trabajo es fundamental p a-
ra la lectura ya que el lector debe decodificar y/o reconocer
palabras mientras recuerda aquellas que ya leyd. Ademas
ésta es muy importante para la lectura de palabras, partic u-
larmente durante el comienzo de la adquisicion de las habili-
dades para la lectura, porque las reglas de conversion gr a-
fema — fonema para cada segmento de la palabra deben ser
guardadas en la memoria, mientras los nuevos segmentos
son procesados. Palabras largas requieren mayor trabajo de
la memoria.

¢ Nivel Semantico y Ortografico: Estos niveles estan tam-
bién involucrados en la lectura. Al re alizar un reconocimiento
adecuado de las palabras se accede a ellos de una manera
mas agil, permitiendo la evocacion del patrén gréafico correc-
to (palabra escrita) y la comprensién del material leido. Es
alli donde se podra extraer el significado, posteriormente in-
tegrar la nueva informacién en la memoria y por ultimo reali-
zar inferencias, lo cual implica hacer deducciones sobre esa
informacion, esta Gltima es una actividad mas compleja que
interactda con las demas.
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Los trastornos de adquisicion de la lectura constituyen la causa
especifica mas frecuente de fracaso escolar.

Teniendo en cuenta los estudios exhaustivos realizados en los
Ultimos afios sobre los procesos lectores y las vastas publicaciones
existentes sobre los mecanismos cognitivos intervinientes, es impor-
tante destacar el papel que juega la Conciencia Fonoldgica en
estos procesos.

La identificacion de letras es un proceso necesario para poder
leer, pero no es suficiente. Reconocer una palabra significa descifrar
el significado que ese grupo de letras representa.

En la actualidad la mayor parte de los autores coi nciden en plan-
tear la existencia de dos procedimientos distintos para llegar al sign i-
ficado de las palabras. Uno a través de la Ruta Léxica o directa que
conecta directamente la forma ortografica de la palabra con su re-
presentacién interna, (para utilizar esta ruta es necesario haber visto
la palabra las suficientes veces como para formar una representa-
cion interna de esa palabra).La otra llamada Ruta Fonolégica, per-
mite llegar al significado transformando cada grafema en su corre s-
pondiente sonido y utilizarlos para acceder al significado, como s u-
cede en el lenguaje oral.

El Software “Un mundo de Sonidos” tiene en cuenta que el
sistema fonoldgico no es independie nte del uso general del lenguaje,
ya que las distinciones fonoldgicas sélo son importantes en la medi-
da que sirven de soporte a distinciones del signif icado.

Los nifios que se encuentran en los primeros estadios de la lec-
tura utilizan principalmente la Ruta Fonoldgica mientras que los
nifios en edades mas avanzadas utilizan mayormente la Ruta Visual
ya que poseen un buen nimero de representaciones internas de las
palabras. Ambas vias son complementarias y usadas en distinta
medida durante la lectura.

Se entiende por conciencia fonolégica la capacidad de analizar
los componentes del habla (palabras, rimas, silabas, sonidos, fone-
mas) y de efectuar operaciones complejas con ellos.
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Segun Defior (1996), la conciencia fonoldgica forma parte de la
conciencia metalingliistica o capacidad para reflexionar sobre la
propia lengua, fuera de sus funciones comunicativas. En un sentido
amplio se define como la capacidad de ser conciente de las unid a-
des en que puede dividirse el habla. Abarca las habilidades de identi-
ficar y manipular de forma deliberada las palabras que componen las
frases (conciencia lexical), las silabas que componen las palabras
(conciencia silabica), hasta llegar a la manipul acién de las unidades
més pequefias del habla, los fonemas (conciencia fonémica), impl i-
cando tareas de analisis y sintesis.

Los nifios con dificultades en adquirir esta capaci dad con-
forman un grupo factible de prese ntar alteraciones en la adquisicién
de los procesos lectores en particular y del aprendizaje en general.

Conclusiones:

El nivel de conocimiento fonolégico en los nifios preescol a-
res (prelectores) constituye un buen indicador para predecir el ren-
dimiento en la lectura y escritura en los primeros afios de su educa-
cién formal.

Los signos a tener en cuenta en un nifio de preescolar (pr e-
vios al inicio del aprendizaje de la lectura y escritura) son aquellos
gue lo muestran incapaz de jugar con los sonidos que integran las
palabras habladas.

Consideramos relevante intervenir tempranamente para fa-
vorecer el desarrollo normal de estos procesos utilizando recursos
innovadores que generen motivacion en el nifio hacia el desafié de
aprender.

Con tal proposito se creo el Software “Un Mundo de Soni-
dos”, programa informatizado que consta de una variedad de ejerci-
cios que apuntan a lograr una correcta discriminaciéon y asociacién
de la fuente productora del sonido con la imagen corre spondiente; el
andlisis y sintesis auditivo de las palabras; la memoria auditiva, Vv i-
sual y de trabajo; la secuencia temporal, asi como los procesos
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atencionales en sus diferentes aspectos (focalizaciéon y sostenimie n-
to).

Se han incluido una variedad de actividades a fin de ejercitar
la discriminacién de ruidos y sonidos, el reconocimiento de los soni-
dos iniciales de las palabras, el reconocimiento de palabras que r i-
man, el juego formando nuevas palabras a partir de determinados
sonidos, el reconocimiento de la secuencia de sonidos que integran
las palabras, la tarea de suprimir una unidad silabica de una palabra
o invertir su orden e identificar categorias lexicales (palabras y pseu-
dopalabras).

Este Software constituye una herramienta innovadora que al
utilizarse en las Instituciones Educativas en el Nivel Inicial adquiere
fines preventivos. Al ser utilizado por profesionales vinculados a los
aprendizajes de los procesos de la lecto-escritura adquiere fines
evaluativos, terapéuticos y pedag 6gicos.

Objetivos

Todas las actividades, diagramadas a través de una variedad de
ejercicios con diferentes niveles de complejidad, proponen desarro-
llar habilidades en la Conciencia Fonolégica favoreciendo diver-
sas funciones:

e Analisis y sintesis

e Discriminacion auditiva

Funcién ejecutiva

Memoria asociativa: auditiva y visual
Memoria de trabajo

Atencién: focalizacién y sostenimiento
Decaodificacién auditiva verbal
Funcion nominativa

Propiedades delosEjercicios

Fines Diagnésticos: Los ejercicios pueden utilizarse a modo de
diagndstico inicial, como screening de las caracteristicas funcio-
nales del paciente, se podra evaluar el tiempo que necesit6 para la
finalizacion de los ejercicios, asi como también su desempefio, el
cual se obtendra del registro de resultados.

Contar con esta posibilidad diagnostica permite conocer el nivel
de base en el que se encuentra el paciente y asi programar los
ejercicios “a medida” de sus necesid ades, es decir, teniendo en
cuenta las caracteristicas de sus déficit y los objetivos terapé uticos
buscados (determinar desde qué ejercicio comenzar a trabajar y
en cual de los niveles).

Registro Estadistico: El Sistema contempla la posibilidad de
guardar la informacién sobre lo realizado por el paciente en las
distintas sesiones de trabajo a fin de continuar progresivamente
desde alli en las sesiones siguientes. Ademas el registro estadist i-
co es imprimible.

Para obtener esta evaluacion de lo realizado por el paciente es ne-
cesario previamente apretar el botén terminar (obviamente se
debié al principio seleccionar un paciente e iniciar una sesién nue-
va de trabajo).

Haciendo un rastreo por cada uno de los ejercicios del programa
se podra obtener la siguiente informacion:

Tipo de Errores: si es por fallo, por omision, por posicionamie nto
0 por tiempo.

Cantidad de Intentos requeridos: en cuantas oportunidades el
paciente logro resolver el ejercicio en el primer intento y en cué n-
tas requirié de una segunda oportunidad.

Repeticidon de la consigna: en cuantas ocasiones el paciente ne-
cesitd la repeticién de la consigna para realizar corre ctamente la
tarea propuesta.

Tiempo de Ejecucién: cronometrar cuanto tiempo demoré en re a-
lizar correctamente la actividad propuesta.
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3. Pantalla de Configuracion Inicial: Esta pantalla aparece luego de presionando el botén “Ayuda” o desde el botén “?” ubicado en el
haber seleccionado el ejercicio con el cual se desea trabajar y se margen superior derecho de las pantallas de los ejercicios.
utiliza para parametrizar cada una de las variables conte m-
pladas en los ejercicios. i
Previamente a que el paciente inicie su trabajo en cada ejercicio, . ) " E ¥

el profesional podra modificar los valores que aparecen en f Ayuda /| Iniciar | o
el cuadro de configuraciéon por defecto y seleccionar la mane-
ra mas adecuada de trabajo atendiendo a las caracteristicas de
ese paciente.

El profesional elegira también en esta pantalla las series con
las que desea trabajar. Para seleccionar més de una serie, de-
berda mantener apretada la tecla Ctrl. (Control) al mismo tiempo
gue se hace clic con el Mouse en las series elegidas.

Una vez que se ha dado inicio al ejercicio, se podra volver a la
pantalla de configuracién haciendo clic en el botén con la flecha
hacia atras que se encuentra en el margen superior derecho de

5. Tiempo: Si bien todos los ejercicios estan configurados inicial-
mente con un tiempo de 10 minutos y cuentan con una adver-
tencia de finalizacion del tiempo programada para los 2 ultimos
minutos del ejercicio, el sistema permite parametrizarlo, es
decir, modificar estos valores de acuerdo a las necesidades y c a-
racteristicas del paciente.

Este se visualiza mediante una barra de color y un contador ubi-
cado en el margen superior derecho de la pantalla.

la pantalla. Ademas indicard con un reforzador auditivo que el tiempo va
terminando a fin de alentar al paciente a trabajar con cierta velo-
{) =T cidad, evitando lentificaciones o periodos de latencia.

Configuracicn

Letras a reproducir: Tiermpo para finalizar ejercicio;

o | |z | 3 |4 | = |~ Min 4 k| Max rMin: |1|:|

1 Abeja Abrigo Abrir Pie Abuelo

A Ala alfornbra Manzana alrmohada Anand . . .

A Ancla Gato Angel Anilla Antena 3 ¥ Mostrar advertencia de tiempo {mln:lz 3

Il frtamine frafa frafae hrkal [T
Tiempo para finalizar ejercicio: : o '

) ] o Tipo de letra:  |Maydscula Imprenta ¥

Min <[ | _+] Max Min: |10 —!

— i . ; iz ! 90 e WEERSEEES, | 03128

I¥ Mostrar advertencia de tiempo (min:iz 3 I+ Reproducir consigna v Mostrar consigna |

¥ Mostrar etiqueta debajo de cada imagen ¥ Reproducir sonida de las imdgenes

Finalizar ejercicio cuando se produzean E_ series correctas consecutivas 6 Contador del tiemDOZ No se detiene el Cron()metro cuando el
Mo se podran guardar estadisticas. No selecciond pacisnts. FSS—, | —— paciente solicita la repeticién de los estimulos que debe recon o-

he 2 -t ;

cer, es decir, cuando el paciente usa el boton repetir. El reloj si
se detiene cuando el paciente solicita la repeticion de la con-

4. Boton Ayuda: Disponible para todos los ejercicios con el objeto signa.

de revisar la informacidon sobre las caracteristicas de los
ejercicios. Se puede acceder desde la pantalla de configuracion
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7. Errores: La mayoria de los ejercicios cuentan con la posibilidad
de un segundo intento de respuesta a fin de mantener la moti-
vacion del paciente, especialmente en aquellos casos donde
existe una muy baja tolerancia a la frustracion.

Para lograr una descripcién representativa de las caracteristicas
funcionales del paciente, se han discriminado en fallos de
respuesta (estimulos seleccionados incorrectamente), omisio-
nes de respuesta (no selecciona alguno de los estimulos espe-
rados), de posicion (no respeta el ordenamiento secuencial soli-
citado) y por tiempo (cuando no logra finalizar el ejercicio por
resultarle insuficiente el tiempo - ejecucion lentificada -).

En aquellos ejercicios donde se permite trabajar utilizando el te-
clado, se cuenta con la posibilidad de una correccién a fin de
que ese fallo no se compute como error en los datos estadisti-
COs.

8. Consigna: Puede ser visualizada o escuchada, ambas opcio-
nes programables por el profesional de acuerdo a las funciones
que necesite fortalecer; puede elegir s6lo una modalidad o utili-
zar ambas en simultaneo.

En la modalidad visual, la consigna aparece escrita en Mayuscu-
la Imprenta para facilitar el procesamiento lector.

Para evitar que interfiera com o distractor mientras se esta reali-
zando el ejercicio, luego de apretar el botéon “comenzar”, al
cabo de unos segundos se oculta automaticame nte.

Puede repetirse todas las veces que el paciente lo requiera: cli-
gueando sobre la flecha para visualizarla o sobre el icono de au-
dicién para escucharla.

10.

11.

DEBERAS MARCAR TODAS LAS IMAGENES QUE COMIENCEM COM EL MISMO
SONIDO,

&4 ¢

Botén Comenzar: es preciso utilizarlo para dar inicio al ejerci-
cio propiamente dicho y que comience a contabilizarse el tiempo
de trabajo asi como para el registro de datos de lo realizado.

No se utiliza en la modalidad aprendizaje y por ende no se vi-
sualiza en la pantalla.

[ Comenzar )

Botén Siguiente: Debe presionarse al finalizar la resoluciéon de
cada serie para acceder a la siguiente, es decir, cuando el pa-
ciente haya evaluado que ha terminado esa serie y desea cont i-
nuar. Esta indicacion esta presente en todas las co nsignas.

Se utiliza a los fines de evaluar funcion ejecutiva y detectar po-
sibles errores de omision (en caso de no presionar el botén s i-
guiente y terminarse el tiempo de trabajo, aquellos estimulos no
seleccionados se computaran como errores de om ision).

R e E e e ——r
(Siguiente e |

Boton Repetir: Esta presente en todos los ejercicios y se utiliza
en aquellos casos en que se desea repetir la audicion de los
estimulos que se requieren identificar y retener en memoria pa-
ra la realizacién correcta de la tarea.

(Repetir <))

. . 1 PoF] To remove this message, purchase the
This document was created using gg'N';}ERTER PDF L 7 product at www.SolidPDF.com




Un Mundo de Sonidos Un Mundo de Sonidos

12. Boton Terminar: Para que el sistema guarde los resultados

obtenidos en los ejercicios y poder luego analizarlos, se debe Tipo de letra:  |Mayuscula Imprenta j

presionar el botén “Terminar” al finalizar cada ejercicio.

I Terrninar i.-:l

13. Botén Imprimir: Todas las estadisticas y listados de resultados

de los ejercicios son imprimibles desde el boton “Imprimir”. 16. Finalizacion de los ejercicios: Los ejercicios finalizaran de mane-
ra automatica una vez alcanzado el 70 % de aciertos consecu-
tivos del total de las series seleccionadas.
Se ha tomado este criterio por considerarlo r epresentativo de un
aprendizaje consolidado. De todas formas, la cantidad de series
correctas consecutivas para finalizar el e jercicio puede ser modi-
ficada por el profesional.

Mavyuscula Immprenta
Minuscula Cursiva
Minuscula Imprenta
Utilizar todas

Imprirmir

14. Modalidades de trabajo: Algunos ejercicios cuentan con distintas
modalidades de realizacion (por ejemplo: s6lo en forma auditi-
va, solo visualmente o en forma mixta -con sonido y visualiza-

Finalizar ejercicio cuando se pru:uduzu:anl? series correctas consecutivas

cion-).

Todas estas opciones son parametrizables, desde el cuadro

de configuracion inicial que se visualiza con anterioridad a los En todos los ejercicios las imagenes y/o palabras
ejercicios, del siguiente modo: g cambian aleatoriamente de posicion a fin de evitar
Forma Mixta: dejar con tildes todas las opciones. automatismos y aprendizajes m emoristicos o

Forma Auditiva: destildar opcién “mostrar imagenes”. mecanicistas.

Forma Visual: destildar opcién “reproducir sonidos de las
imagenes y/o palabras”

para evitar que el paciente, disperse su ate ncion y
pierda el foco de atencion en el ejercicio.

g En las pantallas no se visualizan resultados, ni puntajes

Reproducir sonidas de las [ Mastrar imdgenes
imagenes/palabras

15. Eleccion de la Tipografia: Desde la ACTIVIDAD Il hasta la AC-
TIVIDAD V , el profesional podra programar al inicio de cada uno
los ejercicios el tipo de letra con la que desea trabajar (ma-
yuscula imprenta, mindscula imprenta, mayuscula cursiva y mi-
nascula cursiva).
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Configuracion

., . Se desplegara una pantalla como la s iguiente:
Conexion con € Servidor Pieg P 9

k. Configuracidn x|
En el caso de encontrarse trabajando con la version en red de “ Un
Mundo de Sonidos”, antes de comenzar a trabajar deberé configurar

la conexion con el servidor. Salided de Tmpresisn: IE.aja v|

—Parametros de Impresion

Podra identificar que se encuentra trabajando con la versién en red Tamaiio de papel: |'—EttEr :l"
verificando que en el titulo de la pantalla principal del sistema diga lo
siguiente: ~Pardmetros Generales

- o La palabra cliente sig-
Un Mundo de Sonidos [Cliente] nifica que se encuentra
T QAR B avuda salr trabajando como clien- [~ Verificar por actualizaciones al iniciar Colocar el nombre
te dentro de una ver- o la direccién IP

sion en red. —Parametros de conexian de la Computadora
. . en donde se en-
Servidor JCLS: Iserwdor -

cuentre instalada

Puerta: |1uan| la version Servidor

De igual forma, el color de fondo de la pantalla identifica la ve rsion: de “Jugando con
los Sonidos”.

[~ Mostrar imagen de bienvenida al iniciar

ks

Adrinistracion [

| frtividad T Ricrrirninacidn oodibiva

v

Versién en Red

I:I Version StandAlone.

En la parte inferior de la pantalla se visualiza una b arra, que muestra
el estado de la conexion. Si no esta establecida la conexién con el
servidor, la barra de estado mostrara un mensaje como el siguie nte:

‘ Para que el sistema reintente la conexién con el se rvidor, ahora con
— la nueva configuracion, debera presionarse el boton “Conectar” que

[x] )
= )

-

. _-'/

Grabar Cerrar

Presionar el botén “Grabar”.

Mo hay conexion con el servidor | aparece en la parte inferior derecha de la pantalla principal.
Para configurar la conexion debera ingresar en la opcion de menu
Sistema / Configuracion. ([Conectar ) |

Sistema Ayuda Acerca de... e, |

|_ El sisterna se encuentra preparado para funcionar,

Configuracion

Ackualizacion OnLine
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Comenzar a Trabajar
Pacientes

Ingreso de Pacientes

Un Mundo de Sonidos

En la pantalla que se despliega se deber a presionar el boton “Nuevo”.
A continuacion se abrira la siguiente pantalla en dond e deberan car-
garse los datos personales del pacie nte:

X

|- Datos del Paciente

Para comenzar a utilizar el software “Un Mundo de Sonidos”, se de-
be primeramente ingresar al paciente con el que vamos a trabajar.
De no realizar el ingreso, igualmente se p odran realizar los ejercicios
pero en ese caso el sistema no guardara ningu na informacién de los
ejercicios realizados.

Al ingresar el paciente habra que

Nombre: [Cecnlia
Documento:  |DNI ¥ [42856855
Direccidn: |Ma|pu 1492

Nro, Teléfono:

Apellido: iGarcia

Fecha Nacmiento: ]2?.-"06.-"2006 >

Macionalidad: ]ﬂrg entina

Correo eled.:]

Nivel de escofaridad actual: Ipreescoiar 'I

Localidad: |rOSARID ([z000 3
—Esolaridad
Edad inicio: i4 Centro educativo: |Criszo Rey [~ Cambio de Centros educativos

Centro educativo actual; Ecristo Rey

"..‘..,' Un Mundo de Sonidos

SR Ackividades  Juegos

Pacientes

Listado siguiente.

Informe paor sesicn
Informe par ejercicio
Informe par tipo de error

seleccionar en la opcion de men(
Administracién / Pacientes. Alli se
desplegara una pantalla como la

2% Administracin de Pacientes
~ Opciones de Filtro —

+ apellida: (Puede ingrear todo o parte del apellido)

" Fecha de Ultima Sesién: Desde: |07/03/2006 *| Hasta: [01/01/1900 =]

=10l x|

Fo
Buscar

Nombre Apellido ] Edad I Ultirma Sesién | Localidad

L]
—

T

Nuevo Eliminar Maodificar Sesiones

Imprimir

)

Cerrar

This document was created using

rEstructura familiar de

Parentesco e [ Ocupacion | Fechatiar. |
[madre Carlos Garcia Empleado 10/11/1976
Nombre: Angédca Gallegos Ama de casa 01/05/1978

]ﬂngélica Gallegos
Ocupacidn

|Ama de casa
Fecha de Nacimiento!

|o1/0s/1978

7 ®
Histaria clin =m Cerrar ‘

Una vez cargada la informacion, presionar el boton “Grabar”.

=

@ LiZonfirma que los datos ingresados son correctos?

( Si I) Mo |

&
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Presionando el botén Historia Clinica, que se en-

cuentra en la parte inferior de la pantalla de pacie n-
- 7 tes, se accedera a otra pantalla en donde se p o-
L dran ingresar gran cantidad de datos del p aciente,

Historia clinica . . .
incluyendo motivo de consulta, datos ev olutivos,

familiares, etc.

Eliminar Pacientes

=% Historia Clinica x|
Audicidn | Alimentacion | Cuestionario familiar | Datos relevantes
Motivo consulta | Embarazo y parto ] Primer afio ] Primeras destrezas ] Estado Actual
Diagndstico presuntivo: |Déf'|c|t de atencion lJ
Derivado por: [Gablnete psicopedagdgico IAmbito educativo 3

Consultas anteriores a otros especialistas

Fecha: | 27/06/2006 'I Descripcidn: ||

Agregar Fecha | Descripcidn I

Quitar

Grabar

Si se desea eliminar un paciente que fue previamente ingresado, se
debera seguir el siguiente procedimie nto. Tener en cuenta que se
perderén todos los datos de manera irrecuperable, de ese paciente.

Seleccionar el paciente que se desea eliminar y a continuacion pr e-
sionar el botén “Eliminar”.

x|
Cerrar

En la parte superior de la pantalla se podran observar solapas con
diferentes grupos de datos que podran ingresarse. Al hacer clic en
cada solapa se visualizara la pantalla correspondiente con las opci o-
nes de datos a completar.

La dltima solapa: “Datos relevantes” posibilita cargar todos aquellos
datos de interés para el profesional que no estén incluidos dentro de
las restantes solapas.

Una vez cargada la informacion, debera presionar
e el boton grabar para que la informacién quede
o almacenada en la base de datos.

Grabar

=¥ Administracién de Pacientes = ||:||1|

-Opciones de Filtro -
+ apellido: (Puede ingrear todo o parte del apellida) 7
" Fecha de Ultima Sesién:Desde: |07/09/2005 ¥ Hasta: [14/09/2005 =] Bitear

Localidad

(s}

'= 1]

Muevo Eliminar Modificar Sesiones Imprimir Cerrar

Ejercicios i

@ éEliminar los datos del paciente?
( 50 I ) Mo |

. . 1 PoF] To remove this message, purchase the
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Modificar Pacientes Buscar Pacientes
Para modificar los datos de un paciente, debera seleccionarlo y a Cuando en la base de datos ya se ha cargado info rmacion de gran
continuacioén presionar el boton “Modificar”. cantidad de pacientes, puede llevar tiempo encontrar al paciente

deseado en la lista. Para agilizar la basqueda, el sistema cuenta con
opciones de Filtro.

=% Administracion de Pacientes = ||:||1|

~Opciones de Filtro —

. ida: o t I
@ apelido: e R~ [S administracion de Pacientes 0
Buscar o=

- Opciones de

(" Fecha de Ultima Sesién:Desde: |07/09/2005 ¥| Hasta: [14/09/2005 x|

= apellido: I {Puede ingrear todo o parte del apellido) 7/
 Fecha de Ultima Sesién: Desds: [07/09/2005 *| Hasta: [14/09/2005 =]

Buscar

Nombre Apallide

i Cecilia i3

fay ®)
0 g 22 e — g s =) 1 ’
Muewvao Eliminar Sesiones Imprimir Cerrar it ot et - -
Nuevo Eliminar Modificar Sasiones Imprimir Cerrar
=
Datos del Paciente , i
Hombre: [caciiz apellido; [Garcia 1) Busqueda por apel“do:
Drocumenta: IDNI = ||a2856855 Fecha Nacimianto: | 27/06/2006 =
Dirsccién: [Maips 149: Nacionalidad: [argentina . L, . . . .
No.Teléfonos | Gorreo elect.i Elegir la opcidon “Apellido”, colocar el apellido que se desea identificar
Localidad; [rosarIo ([z000 3 . Lu "
_Esolaridad : y presionar el boton “Buscar”.
Edad inicio: |4 Centro eduoativo:!l’:‘nstu Rey [T Cambio de Centros educatives
| Mivel d= escolaridad actual: [Pre:s:olar 'I Centro educativo actual: [(' risto Rey
S & Apellido; L/
Parentesco X
[iadre [ | i e T Buscar
Nombre: of | Madre Angélca Galegos Ama de casa 01/05/1978
angélica Gallegos
Ocupacien , e .,
[fmo de cas =l 2) Busqueda por fecha de ultima sesion:
Fecha de Nacimiento: il
[o1/05/1978 =] . ., P .,
Elegir la opcién “Fecha de Ultima Sesién”, colocar el rang o de fechas
. /\D - ‘ que se desea y presionar el botén “Buscar”.
| Histaria clinica’ Grabar Cearrar

" apellido:
(+ Fecha de lltima Sesién: Desde: |08/03/2006 ¥ | Hasta: |08/03/2008 7|

Cambiar los datos que se deseen vy presionar el boton “Grabar”.

. . 1 PoF] To remove this message, purchase the
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Sesiones

Alta de Sesiones

Una vez que se ha dado el ingreso de un paciente, se debe dar inicio
a una sesion.

Desde la pantalla de “Administracion de Pacientes” se debera selec-
cionar un paciente y presionar el boton “Sesiones” (o bien, hacer
doble clic sobre el nombre del paciente).

=% Administracion de Pacientes = ||:||1|

~Opciones de Filtro —

+ apellida: (Puede ingrear todo o parte del apellida) )
" Fecha de Ultima Sesién:Desde: |07/09/2005 ¥ Hasta: [14/09/2005 | Eilsaar

1]
Cerrar

Muevo Eliminar Modificar Sesiones Imprirmir

Se desplegara una pantalla como la siguiente:

¥ Seleccldn de Sesiones x|
Sesiones realizadas

Facha ] Descripcion I

Presionar el botén
“Nueva”.

Eliminar
K

Continuar

Cerrar

Un Mundo de Sonidos

En la siguiente pantalla se debera colocar un detalle que haga refe-
rencia al objetivo de la sesion, o bien escribir alguna observacion
sobre el paciente, etc.

i Nueva sesion EI
Fecha:  |07/03/2006 ~|
Detalle: |Evaluacidn inicial del nifi| ]

¥

T

Grabar Cerrar

Una vez ingresado el detalle, presionar el boton “Grabar”.

Ejercicios &

@ éIniciar una nuewva sesidn?

5i I Mo |

En la parte inferior de la pantalla principal se podra visualizar el
nombre del paciente seleccionado.

oy Paciente seleccionado

/% Mombre: Cecilia Garcia

This document was created using El_ﬁ
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Eliminar Sesiones

Continuar Sesiones

Si se desea eliminar una sesion previamente ingres ada, se debera Hay algunos casos en donde puede ser necesario continuar con una
seleccionar la sesion desde la pantalla de sesiones y presionar el sesion anterior, por ejemplo en aquellas situaciones en que por error

botén “Eliminar”.

se cerré el programa y se quiere retomar la sesion con la que se
estaba trabajando.

=% Seleccion de Sesiones

x| Para esto se debera ingresar en la pantall a de sesiones, seleccionar
la sesién que se desea continuar y hacer clic en el botén “Continuar”.

—Sesiones realizadas

Fecha | Descripcion

07/03/2006 Evaluacidn Inicial del nifio

Continuar

E3)

o -J,

Cerrar

=k Seleccion de Sesiones 5'

—Sesiones realizadas

Fecha | Descripcion |
07/03/2006 Ewaluacian Inicial del nifio

Continuar

Ejercicios ]

@ éEliminar los datos de la sesion indicada?

—

s D w |

®)

e -'/

Cerrar

Ejercicios X

@ éContinuar con la sesidn seleccionada?
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L

ACTIVIDAD I: Discriminacion Aud itiva T T R

ESCUCHA ATENTAMENTE CUAL SONIDO O RUIDO CORRESPONDE A UNA DE
ESTAS IMAGENES,

Posibilita el reconocimiento de ruidos y sonidos del propio
cuerpo, del medio ambiente, de la naturaleza, instrumentos music a- . —
les, etc.

Puede utilizarse con diferentes niveles de complejidad permitiendo
afianzar las funciones de memoria, atencién y discriminacién audit i-

va.

Siskemna Awuda  Saliv

Reconociendo ruidos v sonidos

de la Palabra - analisis Fonico Buscando los sonidos
Activdad II1: Andlisis de la Palabra - Analisis Silabico

Actividad IV Andlisis de la palabra - Andlisis Fonico

iDonde esta la imagen?

. . ‘Camenzar B
Haciendo memaria i i

* v v v | J

Actividad ¥: analisis del lenguaije Sonido oculto

Pulsando el botén “repetir”, el paciente contara con la posibilidad de
escuchar nuevamente el estimulo auditivo que debera reconocer.

_ ) ) Repetir —:ﬂﬁ.l
|-l Reconociendo ruidosy sonidos

Al inicio del ejercicio se visualizar4 una pantalla con 4 imagenes. Este ejercicio esta Mivel: Ejereicio =l

Escuchard y aparecera escrita la consigna en letra mayuscula i m- cuenta con 2 modalida- aprendizaje

prenta en la parte superior central de la misma. Luego se escuchara des: E1

un sonido que aparecera en forma aleatoria y corresponderéd a alg u-

na de esas 4 imagenes. El paciente debera ir identificando correcta-

mente la imagen que corresponda a cada uno de los sonidos escu-

chados. 1) Modalidad Aprendizaje: Esta modalidad le permite al paciente
familiarizarse con los distintos ruidos y sonidos, en la medida que los
escuche podréa ir seleccionando las imagenes correspondientes a
ese sonido; no se registra puntaje ni hay un tiempo determinado
como tope para la finalizacion de la tarea. Ademas nos permite se-
leccionando 2 o 3 pantallas utilizarlas como ejemplo para explicar el
ejercicio.

. . 1 {POF] To remove this message, purchase the
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2) Modalidad Ejercicio: Una vez seleccionada las pantallas que se -1l Buscando los sonidos
deseen trabajar, el paciente visualizara las imagenes y presionando
el botén comenzar, ird escuchando sonidos y ruidos los cuales apa-
receran en forma aleatoria. Debera seleccionar la imagen que co-
rresponda con el sonido o ruido escuchado. Esta modalidad requiere
en un inicio parametrizar el ejercicio y ademas cuando el nifio finalice
la actividad, cligueando el botén terminar quedara registrada la
evaluacion de desempefio de lo realizado.

El paciente vera una pantalla con 5 imagenes. Luego escuchara dos
sonidos, los cuales se corresponden a dos de las imagenes presen-
tadas en la pantalla. El paciente debera seleccionar las imagenes
correspondientes a los sonidos escuchados respetando el o rden en
que éstos fueron presentados.

El sistema intencionalmente no remarca visualmente me diante un
refuerzo positivo la imagen seleccionada correctamente ya que de
hacerlo se estaria promoviendo como criterio de resolucién el mét o- = P—————]
do de ensayo — error (seleccién por descarte) y no un verd adero
aprendizaje de discriminacion auditiva.

0.0

Tendra 2 intentos para realizar correctamente la asociacion ima-
gen/sonido, registrandose como error el segundo fallo.

Se contara con la posibilidad de repetir los estimulos auditivos que el
paciente debera reconocer utilizando el botén “repetir”.

Repstir  =3)

Debido a la caracteristica del ejercicio se contard con la posibilidad
de dos intentos de respuesta; en caso de equivocacion, esto se
computara como error en los datos estadisticos descriptivos de la
evaluacién de desempefio y el programa pasard automaticamente a
la siguiente pantalla.

. . 1 PoF] To remove this message, purchase the
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I-111 ¢Dénde esta laimagen?

Este ejercicio cuenta con 2 modalidades:

Modalidad 1: El paciente vera una pantalla con 4 imagenes las cua-
les irdn acompafiadas de sus sonidos correspondientes. Luego
las figuras se ocultaran y se escuchara un sonido el cual correspo n-
derd a una de las imagenes visualizadas previamente . El paciente
deberéd recordar el lugar en que estaba situada esa imagen y m e-
diante el Mouse seleccionarla.

Modalidad 2: El paciente vera una pantalla con 4 imagenes las cua-
les no iran acompafiadas de sus respectivos sonidos. Luego éstas
se ocultaran y se escuchara un sonido perteneciente a alguna de las
imagenes ya visualizadas. El paciente debera recordar el lugar en
que estaba situada esa imagen y s eleccionarla utilizando el Mouse.

Para trabajar en la

modalidad 2 se debera
destildar del cuadro de
configuracion inicial el casillero “reproducir sonidos de las imagenes”

[T Reproducir sonidos de las imdgenes

e ingresar obligatoriamente el tiempo en segundos en el casillero
“esperar antes de ocultar las imagenes”.

Esperar IlD segundos antes de ocultar las imagenes

En esta modalidad recomendamos que el tiempo de visualizacion de
las imé&genes sea inicialmente de 10 segundos por serie (2,5 segun-
dos por imagen), con la posibilidad de ser reprogramable por el pro-
fesional en funcion de las necesidades especificas del paciente,
procurando partir de un nivel de dificultad accesible para él hasta
lograr niveles de mayor co mplejidad.

En ambas modalidades mediante el bot6n “repetir”, el paciente podra
escuchar las veces que lo requiera el sonido que debera seleccionar.

Repetir wf\l

Se contaréa con la posibilidad de un segundo intento de respuesta a
fin de mantener la motivacién y favorecer el proceso de aprendiz aje.
En caso de equivocacion, éste se computara como error y el pro-
grama pasara automaticamente a la siguiente pantalla.
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-1V Haciendo Memoria

2 "
1L9) @
.t N

Este ejercicio cuenta con 2 modalidades:

Modalidad 1: El paciente vera una pantalla con 5 imagenes, las
cuales pertenecen a diferentes categorias semanticas, éstas estaran
acompafiadas de sus correspondientes sonidos . Luego las figu-
ras se ocultaran y se escucharan dos sonidos, que se corresponden
a dos de las imagenes visualizadas previamente por el paciente.
Este debera recordar el lugar en que estaban situadas ambas im &-
genes y seleccionarlas respetand o el orden de aparicion de los soni-
dos.

Modalidad 2: El paciente vera una pantalla con 5 imagenes, las
cuales pertenecen a diferentes categorias semanticas. Luego las
figuras se ocultaran y se escucharan dos sonidos que corresponden
a dos de las imagenes mostradas. El paciente debera recordar el
lugar en que estaban situadas ambas imagenes y seleccionarlas
respetando el orden de aparicién de esos sonidos.

Para trabajar en la modalidad 2 se debera destildar del cuadro de
configuracion inicial el casillero “reproducir sonidos de las imagenes”
e ingresar obligatoriamente el tiempo en segundos en el casillero
“esperar antes de ocultar las imagenes”.

[T Reproducir sonidos de las imdgenes

Esperar IlD sequndos antes de acultar las imagenes

Para esta modalidad sugerimos como criterio base que el tiempo de
visualizacién de cada serie de imagenes sea inicialm ente de 10 se-
gundos por serie (2 segundos por imagen), con posibilidad de ser
reprogramable por el profesional en funcion de la accesibilidad del
paciente.

Mediante el boton “repetir”, el paciente podra escuchar las veces que
lo requiera el sonido que debera seleccionar y se contara con la p o-
sibilidad de un segundo intento de re spuesta.

Repetir v—f\I

Se contaréa con la posibilidad de un segundo intento de respuesta a
fin de mantener la motivacién y favorecer el proceso de aprendiz aje.
En caso de equivocacion, éste se computara como error y el pro-
grama automaticamente pasara a la siguiente pantalla.
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-V Sonido Oculto

El paciente vera una pantalla con 3 imagenes, al presionar el botén Al finalizar el ejercicio pulsando el botén terminar, el Software permi-
comenzar, escucharé diferentes ruidos y sonidos de fondo y simulté- te acceder al analisis de los resultados obtenidos, quedando un r e-
neamente un sonido o ruido que estara auditivamente resaltado y gistro con posibilidad de impresion.

correspondera a una de las imagenes presentadas en la pantalla. El
paciente debera discriminar cudl sonido o ruido se destaca del ruido
0 sonido de fondo y seleccionar la imagen que corresponde al mis-
mo.

Consignal Sonido ocuft 4 rc_F-
S -

DEBERAS ESCUCHAR ATENTAMENTE CUAL SONIDG O RUIDO CORRESPONDE A
UNA DE ESTAS IMAGENES.

Se computa como error el primer fallo dada la relacién existente e n-
tre la cantidad de estimulos y las posibilidades de respuesta.

Al igual que en los ejercicios anteriores se contar a con el boton repe-
tir y con la posibilidad de programar el tiempo con el cual se desea

trabajar.
Tiempo para finalizar ejercicio:
fRepetlr e Min | v Max Min: |1U
S
[¥ Mastrar advertencia de tiempao (min:lz ]
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ACTIVIDAD II: Nivel de Palabra — Andlisis Fonico -l Escuchando Sonidos

Permite evaluar ruta fonolégica y registrar las dificultades que pu e-
dan presentarse en los procesos lectores. Favorece el desarrollo de
Conciencia Fonoldgica, importante en la medida que sirve de soporte
a distinciones del significado.

Este ejercicio cuenta con un total de 85 pantallas. En cada una se
visualiza un grafema y 5 imagenes, debajo de cada imagen estara
escrita la palabra que la representa, una de ellas no corresponde al
grafema ubicado en la serie a los fines de trabajar excl usion.

A | [._ -
Consigna: Busc dos =7

ESCUCHA LOS SONIDOS ¥ SELECCCIONA LA IMAGEN DE ACUERDO AL ORDEN DE
APARICION

b[l:hi_l.;d_u_de onidos

= Juegos  Sistema  Ayuda  Salir

Administracion R

Actividad It Discriminacidn Auditiva 5
Escuchando sonidos O — S
Vocales en fuga
Descubriendo la letra inicial

Siguienda el camino

~Ackividad 1T; f?\i’l-ﬁﬁ;ﬁ':‘- de la Palabra - F\.I"r.ﬁﬁ;?l':: Flﬂﬂit}j
Activdad 11 Andlisis de la Palabra - Anélisis Silabico
Actividad Iv: Andlisis de la palabra - Andlisis Fanico
Actividad ¥; Analisis del lenguaje

* v v v

Formando palabras

En una etapa logografica se podré trabajar con la palabra debajo de
la imagen. Para luego trabajar en una etapa alfabética conciencia
fonoldgica.

En esta etapa y por medio de las actividade s que se trabajan en el
programa es que podemos establecer la diferencia entre un a perso-
na con un proceso normal en la adquisicion de la lecto-escritura y
una con dificultad (dislexia).

Cuenta con un total de 350 palabras y las series estan formadas por
sustantivos y verbos.
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Al inicio de la actividad pulsando el botén comenzar, el sistema r e-
produce automaticamente el sonido del grafema y el de las palabras
correspondientes a cada una de las imagenes. El nifio debera ident i-
ficar y seleccionar con el Mouse las imagenes que comiencen con
idéntico sonido.

A modo de facilitaciéon y para favorecer el proceso de aprendizaje
haciendo clic en el botdn repetir, el nifio podra escuchar nuevamente
el sonido del grafema ubicado en el margen izquierdo y también
escuchara nuevamente las palabras presentadas en la serie.

Un Mundo de Sonidos

Se podra parametrizar

al inicio del ejercicio la | Tipo de letra:  |Mayuscula Immprenta

eleccién del tipo de
letra a utilizar (mayus-
cula imprenta, mindscu-
la imprenta, mayuscula

Mavyuscula Imprenta
Minuscula Cursiva
Minuscula Immprenta
Utilizar todas

cursiva 'y minudscula

cursiva), o visualizar las
cuatro tipografias simultaneamente.

El tipo de letra a seleccionar, debera ser tenida en cuenta por el te-

rapeuta de acuerdo al criterio utilizado en la Institucién Educativa a la
cual asiste el paciente.

La prueba tendra un

tiempo limite para su | Tiempa para finalizar ejercicia:

realizacion, el cual Min | 4 v Max Min: |—1'3'

sera programable por

el profesional segun W Maostrar advertencia de tiernpo {min:lz )

las  particularidades

del paciente.

Otro aspecto importante a los fines pedagdgicos es que el profesio-
nal podra elegir de acuerdo al proceso de aprendizaje en que se
encuentre el nifio o de acuerdo a su patol ogia, la letra, la secuencia

This document was created using Eﬁ

de las mismas, el tipo de letra y la cantidad de estimulos (letras) a
utilizar.

Letras a reproducir:
L.. |1 | 2 | = | 4
i} Abeja Abrigo ahbrir Pie
A Ala alfornbra Manzana Alm
A Ancla Gato angel anil
hl N =Yt =t Ao M amse ok

Al final del ejercicio y una vez cliqueado el boton terminar el sistema
brindara informacion estadistica en cuanto al desempefio del pacien-
te frente a la actividad realizada.

Para seleccionar mas de una serie debera tener presionada la
“tecla control” del teclado (ctrl.) al mismo tiempo que cliquea
con el Mouse.

El paciente contara con la posibilidad de un sélo intento de respue s-
ta; en caso de equivocacion en el primer intento, el sistema lo tomara
COMo error y pasara automaticamente a una nueva pantalla.
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I1-11 Vocales en Fuga

Este ejercicio favorece los procesos de andlisis — sintesis del lengua-
je, desarrollando habilidades de segmentac ién fonolégica.

El paciente vera una pantalla que contiene en el margen superior las
cinco vocales, se le mostrara 1 imagen acompanada de su respecti-
va palabra, a la cual se le ha omitido las vocales. Debera compl etar
la palabra con las vocales correspondientes y ubicarlas respetando
el orden secuencial de la escritura.

PARA FORMAR LA PALABRA DEBERAS COLOCAR CADA YOCAL EN SU LUGAR

Este ejercicio podra realizarse con dos modalidades, mediante la
utilizacion del Mouse, arrastrando las vocales hacia la palabra desde
una grilla de referencia, la cual permanecera dura nte todo el ejerci-
cio, 0 a través del teclado, opciones que podra elegir el profesional
de acuerdo a las posibilidades del paciente. En caso de utilizar el
teclado, si cometiera un error involuntario en la seleccion de la vocal,

Un Mundo de Sonidos

This document was created using E

se contara con la posibilidad de corregirlo haciendo un doble clic
sobre el error.

Mediante la parametrizacién del ejercicio contard con la posibilidad
de trabajar con 3 modalidades, a saber:

Modalidad 1: Visualizacion simultanea de la imagen y la audicion de
la palabra, se debe mantener con tilde todos los casilleros de la pan-
talla inicial de configuracion.

2 Reproducir sonidos de las [ Mastrar imdgenes
imagenes/palabras

Modalidad 2: Visualizacion s6lo de la imagen, se debe destildar
opcidn “reproducir sonidos de las imagenes/palabras.

[T Reproducir sonidos de las imdgenes

Modalidad 3: Audicién de las palabras sin la imagen, se debe des-
tildar “mostrar imagenes”. En esta opcion al realizar correctamente la
serie aparecera a modo de refuerzo positivo la imagen que corre s-
ponde a la palabra.

||_ Mostrar imdgenes |

En la parte
superior de la

pantalla se
visualizara una

grilla a modo de

referencia
visual y auditiva que contiene las cinco vocales, cada una de las
cuales estara diferenciada visualmente con distintos colores. Al se-
leccionar cada una de ellas, el nifio podra escuchar su sonido tantas
veces como lo requiera.
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En caso que elija la vocal correcta pero altere el ordenamiento, no
accedera a posicionar la vocal y el sistema, mediante un refuerzo
visual, resaltara el primer espacio desde donde debe comenzar o
continuar. Al repetirse esto en dos oportunidades cons ecutivas, el

[1-111 Descubriendo laletrainicial

El paciente vera una pantalla con 4 imagenes y deb ajo de cada una
de ellas visualizara 2 letras. Pulsando el boton comenzar, el sistema

sistema lo computara como error por no ajustarse a la consigna. reproduce automaticamente la palabra correspondiente a cada una

de las imagenes. El paciente deberd identificar y seleccionar aquella
letra ubicada debajo de la imagen que corresponda al sonido inicial
de la palabra.

Si la vocal seleccionada es incorrecta se tomara como fallo si el pa-
ciente persiste en el error en un segundo intento.

La prueba tendra un . S— S T T T |
tiem po limite para su Tiempo para finalizar ejercicio: DEBERAS SELECCIONAR LA LETRA INICIAL CORRESPONDIENTE A CADA IMAGEN ‘
realizacion, el cual sera Min 4 Hl Max Min: |1|:|

programable por el L €
profesional segun las ¥ Mostrar advertencia de tiempo {min:|z ) = e —i 0
facilidades del nifio.

El sistema brindara la posibilidad de trabajar supr imiendo el estimulo
auditivo, sabiendo que el reconocimiento de la letra escrita no solo
es un reconocimiento visual. Este reconocimiento previo activa la
representacion fonoldgica de la palabra. Se debe destildar opcién
“reproducir sonidos de las imagenes” de la pan talla inicial de configu-
racion.

[T Reproducir sonidos de las imdgenes
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En todos los casos al elegir la letra corre cta

ésta se remarcara con un color a modo de L

refuerzo positivo y sefializacion de la buena 1
ejecucion realizada. e
Al seleccionar la letra incorrecta automati- k H

camente esto se computara como fallo.

El software brinda la opcién de programar al inicio del ejercicio las
series que contengan las letras con las que se desea trabajar, ate n-
diendo a la dificultad que presente el paciente. Ademas se puede
seleccionar las series que contienen 4 y 8 estimulos. Se sugiere
iniciar la actividad con las series que contienen menos est imulos.

[1-1V Siguiendo & camino

FORMA A (PALABRAS):

) Mostrar Palabras

) Mostrar Imdgenes

En esta modalidad se registra de acuerdo a los errores, el tipo de
ruta que utiliza el paciente para la lectura.

El paciente vera una grilla con palabras y debera seleccionar, cons-
truyendo un camino, aquellas que comiencen con la letra indicada.
En todos los casos el camino se iniciara en el margen izquierdo y

superior de la pantalla donde estara situado el grafema seleccion a-

Seleccidn de Series:
do.
1 IE 3 [4 [s [& |7
PING AUTO MESA ROSA
FLOR PEZ soL LIMON | ne¢| E-
FELOTA CAMISA JIRAFA MUMEC A - -
TIIERA COMEID FATASO GUSAND BARNANA ZAPATO TITE
TELEFOMO CALESITA TELEWISOR  CARAMELO BALDE PEIME ARB
Se han utilizado en todos los casos palabras con silabas directas, en - po—
primer lugar bisilabas, en segundo término trisilabas y sélo en alg u-
nas ocasiones se incluyeron palabras cuatrisilabas. M
Para seleccionar mas de una serie debera tener presionada la
“tecla control” del teclado (ctrl.) al mismo tiempo que cliquea con -
el Mouse MATE CORAZOM WACH PaLA TORTA CUCHILLO ANILLD CARACOL MACETA
PIEL MIEL PARAGUAS BARCO PAV A PIE ARBOL MOSCa PUERT A
Debido a los sintomas que se observan en los pacientes con altera- noo | BoTELa | MEBIA | sepo | wemo | Pecota | wmawo | cato | oo
ciones de las funciones cerebrales superiores que participan en el N
. . . . . . DURAZNODS TORD MARIPOS A ROJO HUESD CUBO TOMATE | MOSQUITO TIJERA
aprendizaje escolar (lenguaje, gnosias visuoespaciales y temporoe s-
pac|a|es y praXIaS manuales) es que se han SeIeCCIOHadO grafe_ MARANIA MELGM TELEFOND PERA MOTO TORRE MARTILLG | SOMBRERD TREM
ma/fonema con similar punto de articulacion con sonoridad diferente TELARAFIA | CASTILLO | MESA |MANDARINA| TEJER ((MANZANA | TOALLA | BALDE PERRO

y algunos con distinto punto de articulaciébn que comparten ser s o-
noros o sordos. Como asi también algunas letras de similar config u- .
racion.
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Al finalizar el camino aparece a modo de refuerzo visual positivo una
imagen que representa a la Ultima palabra.
Se contara con dos modalidades:

Modalidad 1: la posibilidad de visualizar y escuchar TODAS las
palabras de la grilla.

Modalidad 2: la posibilidad de solo visualizar las palabras, con el
proposito de afianzar los procesos lectores. (Destildar opcion “repro-
ducir sonidos de las imagenes/palabras” en la pantalla inicial de co n-
figuracion).

Nota: En ambas modalidades, el visualizar y escuchar todas las
palabras es posible antes de cliquear el boton comenzar.

Tanto en la Forma “A” como “B” se toma como error cuando falla en
el primer intento de respuesta y el limite de errores permiti dos sera
parametrizable por el profesional de acuerdo al nivel de exigencia
con el que se desee trabajar.

Todas las letras cuentan con las posibilidad de realizar 10

@ caminos, todos ellos son diferentes y recorren distintas
direcciones; de esta manerael paciente deberda focalizar su
atenciéon y realizar un seguimiento visual para encontrar la pa
labra o la imagen.

FORMA B (IMAGENES):

) Mostrar Palabras

() Mostrar Imdgenes

Este ejercicio evalla la capacidad de producir una palabra de una
clase gramatical particular (hombres y verbos), en respuesta a una
imagen, luego de haber elaborado corre ctamente el significado de la
misma.

Cuando el trastorno se produce a nivel de la conceptualizacion o
sistema semantico, el paciente presenta dificultades para nominar.
Esta puede ser especifica para una o varias categorias semanticas.
Cuando las facilitaciones fonolégicas no lo ayudan a recordar el
nombre de la imagen, pero si lo ayuda las facilitaci ones semanticas,
es importante registrar estas dificultades como anomias semanti-
cas.

Si el trastorno se produce en el nivel |éxico fonoldgico, el paciente ve
la imagen, sabe lo que es y lo que quiere decir pero no puede recu-
perar la forma fonolégica de ese concepto, entonces las reemplaza
por otras mas generales o bien por circunloquios. En este caso regis-
tramos estas dificultades como anomias fonoldgicas. Debido a que
este tipo de anomia tiene relacién con la frecuencia Iéxica, se selec-
cionaron para la grilla imagenes de objetos de uso frecuente y no
frecuente.

El paciente vera una grilla con imagenes y debera seleccionar
haciendo un camino, aquellas cuyo fonema inicial corresponda con
el grafema indicado en la parte superior de la grilla. Para facilitar la
visualizacion de dichas imagenes, posicionando el Mouse sobre
cada una de ellas, éstas se resaltaran en el centro de la pantalla.
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CCansigna: Sigusndo el Camin -"l [<_[: ;-

SIGUIENDO UN CAMING, SELECCIONA LAS IMAGENES CUYAS PALABRAS COMIENCEN
CON EL MISMO SONIDO DE LA LETRA QUE VES EN LA PANTALLA,
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En todos los casos el camino se iniciara en el margen izquierdo su-
perior de la pantalla donde estara situado el grafema seleccionado.

Se contara con dos posibilidades:

Modalidad 1: la posibilidad de visualizar los dibujos y escuchar T O-
DAS las palabras que representan a esos dibujos de la grilla.

Modalidad 2: la posibilidad de visualizar sélo los dibujos, con lo cual
debera evocar el sonido inicial de la palabra que representa a los
diferentes dibujos de la grilla. Se debe destilar opcion “reproducir
sonidos de las imagenes/palabras” en la pantalla inicial de configur a-
cion.

Estas opciones seran seleccionadas por el profesional desde la pan-
talla inicial de configuracion, de acuerdo a los aspectos linglisticos
gue se necesiten trabajar.

I1-V Formando palabras

Este ejercicio desarrolla habilidades de conciencia fonolégica m e-
diante actividades en las cuales el paciente debe reconocer una
unidad (fonema inicial), para luego sintetizar esas unidades y con
ellas formar otra palabra.

El paciente vera una pantalla con 4 imagenes y deb era colocar en el
casillero ubicado debajo de cada una de ellas, utilizando el teclado,
la letra correspondiente al sonido inicial de la palab ra representativa
de esa imagen.

Lo | E-

09:56

Una vez completado correctamente cada casillero se formara aut o-
maticamente una palabra y aparecera su imagen a modo de refuerzo
visual e indicador de la realizacion exitosa del ejercicio.

El paciente debera comenzar siempre por la primera imagen y conti-
nuar con las siguientes respetando el sentido de la escritura (izquie r-
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da a derecha). De no ser asi el programa indica el casillero desde el
cual debe comenzar y continuar mediante un ind icador visual.
Destildando la opcién “Reproducir sonido de las imagenes” sélo se
trabajara con la imagen, requiriendo para realizar el ejercicio la ev o-
cacion de la palabra.

En el caso de seleccionar la letra incorrecta por error en el uso del
teclado el software brindara la opcién de correccion para que no se
compute como error.

Al igual que en algunos de los ejercicios anteriores, se mantiene el
criterio de computar el segundo error, a fin de estimular el proceso
de aprendizaje en el nifio.

Al final del ejercicio el sistema brindara informacion estadi stica de
evaluacion de desempefio sobre lo realizado por el paciente, discr i-
minando las caracteristicas de sus fallos (por omision, por eleccién
incorrecta o por lenificacién) asi como el tiempo que utilizo para la
correcta realizacion del ejercicio.

<% Datos de la Sesidn

Datos del Paciente

Nombre: |Pablo Bosco

Fecha de Nacmiento: |11/05/1578 Edad; | 29 afios

Ejercicio | Fecha  |Hora | Errores | Tiempo |
iComo suenat 27/07/2007 11:27:48 281 10:00
Fuga

Fuga
Busc

5% petalle del Ejercicio
Datos del Ejercicio
Mombre: [{Como suena? ] da Uc

Fecha de Registro: | 2770772007 vora: [ i1zran idos

_Serie _ ) ) e J_ Tiernpo | Omisién_l Ssl!cl:id_n] i
B, pantalon, boca, bombero, botella, boton

C, birome, carne, carnicero, cartuchera, casa

C, caja, bananas, calesita, caminar, campo

C, cocinar, cocodrilo, colectivo, computadora, ...
C, conejo, corbata, flor, cuaderno, cuatro

CH, campera, choque, choriza, chupete, chupetin
CH, chancho, chapa, chauchas, chicles, sol

« m »

coococooo
R i i

Cerrar

ACTIVIDAD I11: Nivel de Palabra — Analisis Silébico

Esta actividad continla estimulando el desarrollo de conciencia fon o-
l6gica, en operatorias de mayor complejidad, como rimas, identific a-

cion, sustraccion y ordenamiento de silabas, favoreciendo el an alisis
estructural de la palabra.

ndo de Sonidos

Sistema  Ayuda  Salir

Juegos

Actividad I: Discriminacion Auditiva 3
Actividad II: Andlisis de la Palabra - andlisis Fdnica— »
Activdad IIT: Anl e la Palabra - And ok Rimas
Actividad Iv: Andlisis de la palabra - Anslisis Fonico  » Encontrando la silaba
Actividad W Analisis del lenguaje 3 Sacando la silaba
Crdenando silabas
[11-1 Rimas

Este ejercicio permite desde la pantalla inicial seleccionar diferentes
niveles de complejidad, lo que adquiere un valor significativo para el
abordaje terapéutico.

| (-

P(.g_ﬂ.;,v,—'.‘:ﬁ\g;..\_\_,

DERERAS MARCAR TODAS LAS PALABRAS QUE TENGAN EL MISMO FINAL.

=
00:00

[ '|.‘../:.-..'h|. -
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Nivel inicial:

Para este nivel se debe mantener con tilde todos los casilleros de la
pantalla inicial de configuracion.

El paciente vera en la pantalla 5 imagenes acompafiadas de sus
correspondientes palabras, las cuales seran reproducidas auditiva-
mente. Debera seleccionar todas aquellas imagenes cuyas palabras
riman. En todos los casos habra un estimulo que no corresponde y
es disonante en su rima.

Al pulsar el boton repetir el paciente contard con la posibilidad de
escuchar las palabras de la serie tantas veces como lo necesite.

Nivel intermedio:

Modalidad 1: Se debe destildar opcién “Reproducir sonido de las
imagenes/palabras” de la pantalla inicial de configuracion.

||_ Reproducir sonidos de las imdgenes/palabras

El paciente vera en la pantalla 5 palabras con sus respectivas ima-
genes y debera reconocer aquellas cuyos finales rimen.

Al seleccionar las imagenes correctas éstas quedaran resaltadas de
color verde a modo de refuerzo positivo por los aciertos obtenidos.

ERO

Al finalizar la serie con éxito en el centro superior de la pantalla se
resaltara el final de la rima.

Modalidad 2: Se debe destildar opcion “mostrar imagenes”.

| [T Mostrar imdgenes

El paciente vera en la pantalla solo las palabras (sin sus imagenes)
contara en esta modalidad con el apoyo auditivo y debera reconocer
aquellas que riman.

Nivel avanzado:

Modalidad 1: Se debe destildar las opciones “Mostrar palabras” y
“Reproducir sonido de las imagenes/palabras” de la pantalla inicial
de configuracion.

[T Mostrar palabras | ||- Reproducir sonidos de las imdgenes/palabras

El paciente vera en la pantalla 5 im&genes sin sus palabras y debera
seleccionar aquellas cuyas palabras rimen. En esta oportunidad no
sélo requerira de una correcta nominacion de la palabra, sino que
ademas debera realizar una tarea de evocacion y de discrimin acion
auditiva.

Recibird refuerzos positivos tanto auditivos como visuales en res-
puesta a sus aciertos.
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[ 09:51 |

Modalidad 2: Se debe destildar la opcion “Mostrar imagenes” y
“Reproducir sonidos de las imag enes/palabras” de la pantalla inicial
de configuracion.

||- Maostrar imégenes| ||- Reproducir sonidos de las imégenesfpalabras|

El paciente vera en la pantalla solo las pal abras (sin sus imagenes).y
no contara con la ayuda auditiva.
En esta modalidad se apunta a reforzar los procesos lectores.

Un Mundo de Sonidos

| nQTE-E.

I 03151

ERO

SOLDADO H ZAFPATERD || HELEDERD ” P A AT ERL || A N =

Debido a la caracteristica del ejercicio en todas las modalidades se
contara con la posibilidad de un sélo intento de respuesta; en caso
de fallo, esto se computard como error en los datos estadisticos des-
criptivos de la evaluacién de desempefio y el programa pasara au-
tométicamente a la siguiente pantalla.
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[11-11 Encontrando lasilaba . ) ) ,
Al seleccionar la silaba correcta, ésta quedara ma rcada de color

En las intervenciones terapéuticas que favorecen el desarrollo de la verde como refuerzo visual positivo.

conciencia fonoldgica, se sugiere, ademas de la identificacion de
fonemas, (trabajado en los ejercicios anteriores), la identificacion de
silabas, conciencia sildbica. Para ello se utilizaron silabas directas
y estan ubicadas en posicion inicial, media o final.

Desde la pantalla de configuracién inicial, este ejercicio brinda la
posibilidad de trabajar con 4 modalid ades:

Modalidad 1: Visualizacién simultanea de la imagen y la audicién de
la palabra, se debe mantener con tilde todos los casilleros de la pa n-
talla inicial de configuracion.

El paciente vera una pantalla con 5 imagenes aco mpafiadas con sus

correspondientes palabras y al mismo tiempo la escuchard. Debera GATO
seleccionar la silaba que se repite en todas ellas.
ﬁ-m?»-s'@iﬁrzr.-:-‘;r.ﬁﬂ’sm.r h: 1] (;F-

SELECCIONA LA S{LABA QUE SE REPITE EN TODAS LAS PALABRAS. . , . . . . ) .
Modalidad 2: Debera seleccionar la silaba visualizando soélo la ima-

gen. Se debe destildar opcién “Reproducir sonidos de las imag e-

: nes/palabras.
00:00

||_ Reproducir sonidos de las imagenes/palabras

[

L,j&x(“p. _ ) . . . .

(=) Modalidad 3: Deber& seleccionar la silaba sin el apoyo visual de las

\“**:/ imagenes, contando con la audicion de la palabra. Para ello se debe

E> destildar opcién “Mostrar imagenes”.
||_ Maostrar imdgenes

m—

Modalidad 4: Debera seleccionar la silaba visualizando Unicamente
la palabra escrita. Se debe destildar opcion “Reproducir sonidos de
las imagenes/palabras” y “mostrar imagenes”.

. . 1 {POF] To remove this message, purchase the
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||_ Maostrar imégenes| ||_ Reproducir sonidos de las imdgenes/palabras

Debido a la caracteristica del ejercicio en todas las modalidades se
contara con la posibilidad de un solo intento de respuesta; en caso
de fallo, esto se computara como error en los datos estadisticos des-
criptivos de la evaluacion de desempefio y el programa pasara au-
tomaticamente a la siguiente pantalla.

[11-111 Sacando la silaba

Este ejercicio al igual que el anterior desarrolla co nciencia silabica.
El paciente vera una pantalla con una palabra la cual contendra una
silaba que no corresponde. Al seleccionarla, mediante un proced i-
miento automatico, la silaba incorrecta se depositara en un tacho de
basura a modo de descarte y de esta manera quedara formada la
palabra acompafiada de la imagen correspondiente.

SELECCIONA LA SILABA QUE SOBRA Y HABRAS FORMADD UNA PALABRA

Un Mundo de Sonidos

¢ E-i

_ 09:45 |

El sistema brinda la posibilidad de destildar la opcién “R eproducir
sonido de las imagenes/palabras” con el objetivo de favorecer los
procesos lectores.

||_ Reproducir sonidos de las imagenes/palabras

Debido a la caracteristica del ejercicio se contard con la posib ilidad
de un solo intento de respuesta; en caso de plantearse una respue s-
ta equivocada, el sistema pasara automaticamente a la préxima pa n-
talla. Esto se computard como error en los datos estadisticos des-
criptivos de la evaluaciéon de dese mpefio.
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[11-1VV Ordenando silabas

En este ejercicio es fundamental la comprensién de la palabra y que
ésta pueda ser visualizada por el paciente para facilitar los aprendi-
zajes, en este ejercicio por ello que se trabaja con categorias siendo
indispensable el soporte semantico.

El paciente vera en la pantalla una imagen con su correspondiente
palabra, la cual estara separada en silabas y éstas se encontraran
mezcladas. El paciente debera ordenar las silabas respetando el
orden de la escritura para formar la palabra correspondiente a esa
imagen.

ORDENANDO LAS SILABAS SE FORMARA LA PALABRA QUE CORRESPONDE A LA
IMAGEN

00:00 |

En programa orienta al paciente a respetar el orden secuencial de la
palabra, en el caso que seleccione la silaba correcta pero altere el
ordenamiento, no accederd a posicionarla. El sistema, mediante un
refuerzo visual, resaltara el espacio d esde donde debe comenzar o
continuar.

Este fallo se computard como error si persiste en un segundo in-
tento.

Mientras se construye la palabra, el sistema no brindara refuerzos
positivos que orienten su ejecucion, con el propésito de que el pa-
ciente no realice la actividad utilizando el método de ensayo -error y
trabaje con criterios de planificacién (funcién ejecutiva). Por ello, los
refuerzos apareceran una vez que el paciente haya decidido que su
tarea ha finalizado.

Al inicio del ejercicio se podra programar la cantidad de series, € stas
pueden seleccionarse en forma aleatoria o por categorias a fin de
trabajar campo semantico. Las categorias disponibles son: frutas,
animales, transporte, ropa, Utiles.

Seleccidn de Series:

Categoria | s1 | s2 | s3 | s4 | | |
ANIMALES 14 BE & {ABEIA) e
ANIMALES LLI MA Gh (GALLINAY

TRAMSPORTE  WION & {AVIGN) =]

Para seleccionar mas de una serie deberé tener presionada la
“tecla control” del teclado (ctrl.) al mismo tiempo que cliquea
con el Mouse.

Este ejercicio cuenta con 4 modalidades:

Modalidad 1: visualizara en la pantalla la imagen y al mismo tiempo
escuchara la palabra. Para esta opcion se debe mantener con tilde
todos los casilleros de la pantalla inicial.

Modalidad 2: Contara con el apoyo visual de la imagen, sin esc u-
char la palabra. Para esta opcion se debe destilar “Reproducir soni-
do de las imagenes/palabras” con el objetivo de favorecer los proce-
sos lectores.

||_ Reproducir sonidos de las imagenes/palabras
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Modalidad 3: Debera seleccionar la silaba y formar la palabra, sin el
apoyo visual de la imagen, contando Unicamente con la audicién de
la palabra. Para ello se debe destildar opcion “Mostrar imagenes”.

| [T Mostrar imdgenes

Modalidad 4: visualizara la palabra en silabas mezcladas sin el apo-
yo visual de la imagen, ni la audicion de la palabra. Se debe destildar
opcién “Reproducir sonidos de las imagenes/palabras” y “mostrar
imagenes”.

||_ Mostrar imégenes| ||_ Reproducir sonidos de las imagenes/palabras

Debido a la caracteristica del ejercicio, en todas las moda lidades se
contara con la posibilidad de un sélo intento de respuesta, en caso
de plantearse una respuesta equivocada, esto se computard como
error en los datos estadisticos descriptivos de la evaluacion de des-
empefo.

Un Mundo de Sonidos

ACTIVIDAD IV: Andlisisdela Palabra — Andlisis Fénico

Disefiada para la recuperacion de los procesos léxicos haciendo
énfasis en la ruta fonolégica para llegar al signific ado.

Se utilizan ejercicios donde se visualizan diferentes palabras que al
modificar una letra cambian su significado.

9 Un Mundo de Sonidos

Administracion [ - Juegos  Sistema  Avuda  Sali

Actividad I: Discriminacion Auditiva

Actividad II: Andlisis de la Palabra - andlisis Fdnico
Ackivdad 11T &ndlisis de la Palabra - &ndlisis Silabico
Eligienda la palabra correcta
Palabras iguales
Escuchando palabras
Adivinanzas

Actividad IV: Andlisis de la palabra - Analisis Fanica

»
»
»
3
3

Actividad ¥ Analisis del lenguaje

Para que el paciente pueda hacer uso de la ruta fonolégica debe
saber que el habla se segmenta en sonidos y que esos sonidos se
representan mediante letras. Estos ejercicios desarrollan conciencia
fonolégica, ya que una de las tareas por las que se debe comenzar
para el desarrollo de la ruta fonol6gica es la de segmentar el habla.
Los nifios aprenden que las palabras estan compuestas de letras y
que basta con cambiar una letra de una palabra para que se convier-
ta en otra palabra distinta.
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Modalidad 2: Contara con el apoyo visual de la imagen, sin esc u-
char la palabra. Se debe destilar “Reproducir sonido de las image-
nes/palabras” con el objetivo de favore cer los procesos lectores.

V-l Eligiendo la palabra correcta

El paciente vera una pantalla con una imagen la cual estar4d acom-
pafiada de tres palabras. Debera seleccionar aquella palabra que ||- Reproduciisenid e e R e
representa al dibujo visualizado.

oA R “eg | Debido g Ia_ caracteristica del ejercicio se contara con la posibilidad

- de un sélo intento de respuesta; en caso de plantearse una respue s-
ta equivocada, esto se computard como error en los datos estadisti-
cos descriptivos de la evaluacion de desempefio y el programa au-
tomaticamente pasara a una nueva pantalla.

SELECCIONA LA PALABRA QUE CORRESPONDE A LA IMAGEM.

Desde la pantalla inicial se podra parametrizar la modalidad con la
que se desee trabajar como asi también el tipo de letra y la cant idad
de series.

Este ejercicio cuenta con 2 modalidades:
Modalidad 1: visualizara en la pantalla la imagen y al mismo tiempo

escuchara la palabra que corresponde a esa imagen. Se debe man-
tener con tilde todos los casilleros de la pantalla inicial .
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IV-Il Palabrasiguales

El paciente vera una pantalla con tres pares idénticos de palabras
las cuales estaran distribuidas aleatoriamente en dos columnas.
Deberd identificar dichos pares y unirlos mediante la utilizacién del

Mouse. B e 09:53 |

FAMA MA
RAMA FAMA
CAMA CAMA

[ Rapetir )] _Siguicnte =

UNIR COMN FLECHAS LAS PALABRAS QUE SEAN IGUALES

— =

Desde la pantalla inicial se podra parametrizar la m odalidad con la
gue se desee trabajar como asi también el tipo de letra y la cant idad
de series.

Comenzar B

||- Reproducir sonidos de las imdgenes/palabras

Este ejercicio cuenta con 2 modalidades:

Modalidad 1: visualizara en la pantalla la imagen y al mismo tiempo
escuchara la palabra que corresponde a esa imagen. Se debe man-

Frente a cada acierto, las palabras gemelas se rema rcaran con un . . o9
tener con tilde todos los casilleros de la pantalla inicial .

color a modo de refuerzo visual y sefializacion de la correcta ejec u-
cion de la tarea y se acompaiiara de un refuerzo auditivo a fin de

estimular la motivacion del paciente. Modalidad 2: Contara con el apoyo visual de la imagen, sin escu-

char la palabra. Se debe destilar “Reproducir sonido de las image-
nes/palabras” con el objetivo de favorecer los procesos lectores.

||_ Reproducir sonidos de las imagenes/palabras
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Debido a la caracteristica del ejercicio se contara con la posibilidad Al hacerlo correctamente, aparecera la imagen c orrespondiente a
de un sélo intento de respuesta, en caso de pl antearse una respues- dicha palabra a modo de refuerzo visual y ademas recibira un refuer-
ta incorrecta, ésta se computara como error en los datos estadisticos zo auditivo positivo por el buen desempefio.

descriptivos de la evaluacion de desempefio.

IV-II1 Escuchando palabras

En este ejercicio es necesario que el paciente pueda realizar la con-
version fonema-grafema para seleccionar la palabra correcta.

Procedimiento para realizar la actividad:

El paciente vera una pantalla con tres palabras y e scuchara una de
ellas. Debera identificar y seleccionar la palabra que escuche, no
contando con el apoyo visual de la image n.

|_ 2¢) &M
[ 09:57 |
AVION
SALON
CAMION
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V-1V Adivinanzas

El paciente debera identificar la palabra de ac uerdo a las pistas que
escuchara y seleccionarla mediante la utilizacién del Mouse. Frente
a cada eleccioén correcta aparecera el dibujo correspondiente a esa
palabra a modo de confirmacién por la seleccién de la palabra co-
rrecta.

¢ G-

09:53 |

LLAVES

LAVE

NAVE

Debido a la caracteristica del ejercicio se contara con la posibilidad
de un sélo intento de respuesta; en caso de plantearse una respue s-
ta incorrecta, esto se computara como error en los datos estadisticos
descriptivos de la evaluacion de desempefio y pasara automatica-
mente a una nueva pantalla.

Desde la pantalla inicial de configuracién s e podra seleccionar el tipo
de letra y la cantidad de series con las que se desee trabajar.

Un Mundo de Sonidos

This document was created using Eﬁ

ACTIVIDAD V: Andlisisdel Lenguaje

Al igual que la actividad IV desarrolla procesos Iéx icos a través de
ejercicios que se inician con palabras y pseudopalabras y finalizan
en silabas. Esto Ultimo, por carecer de soporte s emantico, requiere
de una fina discriminacion auditiva y de haber alcanzado un analisis
fénico preciso.

Q Un Mundo de Sonidos

Administracion FEEUEEEESY Juegos  Sistema  Awuda  Salir

Actividad It Discriminacion Auditiva
Actividad IT: Analisis de la Palabra - Andlisis Fénico
Activdad III: Andlisis de la Palabra - Analisis Sildbica

Actividad Iv: Andlisis de la palabra - anélisis Fénico

~ R R 4

Actividad ¥: Analisis del lenguaje

ilguales o distintas?
iReales o inventadas?
Guardando las silabas en su lugar
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V-l ¢lgualeso Distintas?

Modalidad 1: Palabras Iguales y Distintas

Modalidad: Palabras Iguales v Distintj

ARRASTRA LAS PALABRAS ¥ LLEVALAS A SU LUGAR,

)

[ on:00 |

{Comenzar i

En este ejercicio se trabaja con pares de palabras to das ellas con
soporte semantico (Extraidas de las listas fonéticas de Quilis).

El paciente escuchara y vera en la parte superior de la pantalla un
par de palabras, las cuales podran ser iguales o distintas y debera
arrastrarlas hacia el lugar correspondiente de acuerdo a los criterios
de identidad o diferencia.

Modalidad 2: Fonema / Grafema Distintos

Modalidad: Fonerna / Graferna Distintj

Palabras Iguales v Distintas |
(Fonema s ferma Distintos i

ARRASTRA LAS PALABRAS ¥ LLEVALAS A SU LUGAR,

)

[ 00:00 |

{Comenzar i

El paciente escuchara y vera en la parte superior de la pantalla un
par de palabras, las cuales tienen un fonema / grafema diferente.
Cada palabra al ser escuchada ira acompafada de un estimulo vi-
sual, a los fines de sostener la atencion en la actividad.

En este ejercicio el paciente debera seleccionar la palabra y arras-
trarla, ubicandola en el lugar que corresponda de acuerdo al fonema
/grafema situado en los cofres ubicados en los extremos laterales
inferiores de la pantalla, en los cuales se visualiza el grafema sele c-
cionado.
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En ambas modalidades se contara con la posibilidad de realizar el
ejercicio sin la audicién de las palabras, de manera que el paciente
mediante la lectura pueda hacer uso de la ruta fonoldgica, para ello
se debera destildar la opcién “R eproducir sonido de las imagenes”.

| [T Reproducir sonidos de las imdgenes

También se contaré con la posibilidad de realizar el ejercicio s6lo con
la audicion de las palabras, es decir, eliminando la via visual de m o-
do de trabajar discriminaciéon fonémica, para ello se debera de stildar
la opcién “Mostrar palabras”.

[T Mostrar palabras

Debido a la caracteristica del ejercicio, en ambas modalidades se
contara con la posibilidad de un soélo intento de respuesta; en caso
de plantearse una respuesta equivocada, esto se computard como
error en los datos estadisticos descriptivos de la evalu aciéon de des-
empefio y pasara automaticamente a una nu eva pantalla.

V-Il ¢Realeso inventadas?

Este ejercicio cuenta con 40 palabras y 40 pseudopalabras perten e-
cientes a 6 categorias:

- Palabras frecuentes cortas.

- Palabras frecuentes largas.

- Palabras infrecuentes cortas.
- Palabras infrecuentes largas.
- Pseudopalabras cortas.

- Pseudopalabras largas.

Permite evaluar el grado de desarrollo que el paciente ha alcanzado
tanto en la ruta Iéxica como en la fon olégica. Para ello el programa
cuenta con la posibilidad de seleccionar primeramente las palabras y
luego las pseudopalabras, al finalizar la actividad y presionando el
botén terminar quedaran registrados los errores, lo cual permite
comparar la cantidad de errores en ambas listas.

De esta manera se podrd comparar las rutas de reconocimiento de la
palabra. Si en el registro de errores se observa buena ejecucion en
la lista de palabras y comete muchos errores en la lista de pseud o-
palabras, esto nos orienta a que esta utilizando basicamente la ruta
Iéxica y que no tiene bien adquiridas las reglas de conversion graf e-
ma-fonema. Por el contrario, si comete errores en ambas listas, utili-
za bésicamente la ruta fonolégica.

En la pantalla inicial y pensando en el abordaje terapéutico, es que
se las ha ubicado mezcladas. No obstante desde esta pantalla se
podra seleccionar, segun el criterio del terapeuta, las palabras y
pseudopalabras con las que se desee trabajar.

Procedimiento para le ejecucion de la actividad:

Se le presentard al paciente palabras y pseudopalabras (no pala-
bras), deberé identificarlas y arrastrarlas utilizando el Mouse hacia el
lugar indicado en la parte inferior de la pantalla, segun corresponda.
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SEGUM SEA REALES O INVENTADAS DEBERAS SELECCIOMAR EL LUGAR QUE LE
CORRESPOMNDA,

— =

[ Comanzar pl

En este ejercicio se contara con dos posibilidades:

1- contara con la posibilidad de realizar el ejercicio sin la audicién de
las palabras requiriendo asi que el paciente las leas fortaleciendo el
andlisis visual y haciendo uso de la ruta fonolégica. Se debera des-
tildar la opcién “reproducir sonido de las im agenes”.

| [T Reproducir sonidos de las imdgenes

2- contara con la posibilidad de realizar el ejercicio sin visualizar la
palabra escrita, por lo cual deberd realizar una fina discriminacion
auditiva de la misma. Se debera destildar la opcién’Mostrar palabra”.

[T Mostrar palabras

Debido a la caracteristica del ejercicio se contara con la posibil idad
de un sélo intento de respuesta; en caso de plantearse una respue s-
ta errébnea, esto se computara como fallo en los datos estadisticos
descriptivos de la evaluacion de desempefio y se pasara en forma
automatica a una nueva pantalla.

V-1l Guardar lassilabas en su lugar

Este ejercicio nos permite evaluar por un lado Ruta fonolégica, para
ello se debera destildar la opcion “reproducir sonido de las image-
nes”. Esta modalidad de realizar el ejercicio sin la audicion de las
silabas requiriere que el nifio las lea, de manera que pueda hacer
uso de la ruta fonoldgica. Por otro lado nos permite evaluar discri-
minacién fonémica, destilando la opcidn “mostrar silabas”.

Este ejercicio requiere discriminar dos sonidos muy similares y se
utilizan silabas de estructura (consonante-vocal). Los pares exploran
todos los contrastes de sonoridad y punto de articulacion, que exis-
ten entre las seis consonantes oclusivas ( “p”, “b”, “t","d”, “k","g" )

Procedimiento para le ejecucion de la actividad:

Modalidad 1 — Silabas Iguales y Distintas

Maodalidad; Silabas Iguales v DlstlntaJ

Fu:unema [ Grafema DIStII‘ItDS .

El paciente escuchard y vera en la parte superior de la pantalla un
par de silabas, iguales o distintas. Al ser escuchadas simultanea-
mente estaran acompafiadas de un estimulo visual a los fines se
sostener su atencion en la actividad.

Debera seleccionar las silabas y arrastrarlas, colocandolas en el
lugar que corresponda, de acuerdo con los criterios de igualdad o
diferencia.
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ARRASTRA LAS SILABAS AL LUGAR QUE LE CORRESPONDE.

[ on:00 |

| Camenzar i)

Modalidad 2 — Fonema / Grafema Distintos

Maodalidad: Silabas Iguales v Distintazj
Silabas Iguales Distinas

El paciente escuchara y vera en la parte superior de la pantalla un
par de silabas, todas tienen un fonema / grafema diferente, las cua-
les debera seleccionarla individualmente y ubicarlas en el lugar que
corresponda de acuerdo al fonema/grafema situado en los c ofres
ubicados en los extremos laterales inferiores de la pantalla.

Un Mundo de Sonidos

ARRASTRA LAS SILABAS AL LUGAR QUE LE CORRESPONDE.

[ 00:00 |

| Camenzar i)

En ambas modalidades se contara con la posibilidad de realizar el
gjercicio sin la audicién de las silabas requiriendo asi que el nifio las
lea, de manera que pueda hacer uso de la ruta fonoldgica, para ello
se debera destildar la opcion “reproducir sonido de las imagenes”.

| [T Reproducir sonidos de las imdgenes

Nos permite, ademés, en ambas modalidades, realizar el ejercicio
sin las silabas escritas, para que el nifio deba discriminar dos son i-
dos muy similares sin la ayuda de la lectura y sin ayuda del soport e
semantico. De esta manera puede hacer uso de una verdadera dis-
criminacién fonémica, para ello debera destildar la opcién “Mostrar
palabras”.

[T Mostrar palabras
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que cumplan con el criterio seleccionado. De igual forma podra fil-
trarse algun ejercicio en particular o algun tipo de error.

g Para todas las modalidades, durante el ejercicio los cofres y las
Informe por Sesidon

series cambiaran de posicion en forma aleatoria.

| nfor mes

En el informe por sesion se listara todo lo trabajado por un paciente
en una sesion determinada. Para emitir el listado se debera sele c-
cionar el paciente y la sesion que se desea y presionar el botén

Desde el ment Administracion, se
podra acceder a distintos tipos de
informes, pudiéndose visualizar e

"'..‘..,' Un Mundo de Sonidos

Actividades  Juegos

q “ ”
Parentes imprimir la informacion r id Buscar.
p a 0 acio ecog a. =% Informe por Sesion refmy
Listado
Paciente: |[C'NI:26604143] Bosco, Pablo =]
Informe par sesian Edad: | 29 afios Diagnéstico presuntivo: [N/A
Informe par ejercicia Sesion:  |[26/07/2007] ANALISIS 1 SINTESLS -
Irll:l:lrme I:ll:lr t||:||:| dE efrrar :Ejercicin | serie Segundos | Tiempo ornigidn | Seleccién | Posicién | Repitid Consigna | *
Fuga de vocales  TOMATE 9 o o o o
| iComo susna? A, ancla, gato, ang... g2 o 0 o a
LChmo suenaf A, ala, alfornbra, .. 52 o o o 1] -
{Céma suena? &, abeja, abrigo, a... 52 o 0 1 1] 3
Haciendo camino T 103 o 0 2 a
. Haciendo camino P 114 ] 1 4 o
Llstado Buscando la lstr... TAZA, MONO, PAL.. 73 [1} 0 [i} [i]
— ., PR " L, Buscando |3 letr.., PINO, AUTO, MESA,,. 73 o o o i
Al ingresar en la opcion de menud “Listado”, se desplegara una panta- Buscando la letr.., DADO, GATO, CAS... 73 0 o 1 o
” | . . t Buscagd_n Izleltr... TAZA, MOND, PAL.. 73 1] o 1 o
B Descubriendo la... MATE 26 ] o ] o
acomo la SIgL“en €: Descubriendo la... AUTO 28 o o o a
Descubriendo la... FPERA 26 o 0 ] 1
Descubriendo la... COPA 29 o 0 o 0
=% Informe de ejercicios Descubriendo la... LEON 29 o 1] o o J
Naccehriandnls €400 =a n n n n
and * i »
E::E::t.g:go [Tedos] ﬂ Pacicntc;l_'Tcdos] |
Edad Desde: |[Indistinta] = Edad Hasta:|[Indistinto]  ~| Tipo de error: |[Todos] | ) ‘_}, ) )
Ejercicio: [Todos] v| [~ Abrir por tipo de error Buséar Irnprimir Cerrar
| Paciente Edad Patologia Ejercicio Fecha/Hora 5
Bosco, Pablo L [iCémosuenal ____[27/07/2 127:43) ; P FI : : 4 :
Bosco, Pablo 25 affos 160 suena? 26/07/2007 14:47:41 Presionando el botén “Imprimir”, se visualizara en la pantalla el in-
Bosco, Pablo 29 afios Descubriendo la palabra  26/07/2007 14:56:31 = z -
Bosco, Pablo 29 afins Descubriendo la palabra  26/07/2007 15:01:42 fOfme tal como Saldra ImpreSO.
Bosco, Pablo 29 afios Buscando la letra inicial ~ 27/07/2007 11:48:35
Bosco, Pablo 29 afias Buscando la letra inicial — 26/07/2007 14:50:42
Basco, Pablo 29 afias Fuga de vocales 27/07/2007 11:39:23 & vista Previa de impresion - OX
Bosco, Pablo 29 afios Fuga de vocales 26/07/2007 14:48:26 Zoom: | 100 % - Brovima Page: 1) 2 Irnprine .. Cesrar
Bosco, Pablo 29 afios Haciendo camino 26/07/2007 14:53:45 | E— 4 | 44
Bosco, Pablo 29 afins Haciendo camino 26/07/2007 14:59:19 =
RICABARRE, ANA MARIA 45 afios Haciendo camino 27/07/2007 12:15:23
RICABARRE, ANA MARLA 45 afios Haciendo camino 27/07/2007 12:19:15
RICABARRE, ANA MARIA 45 afios Haciendo camino 27/07/2007 12:23:49
RICABARRE, ANA MARIA 45 afios Haciendo camino 27/07/2007 12:27:00
BTAanaRRE' ania MABIS | ae afiae e rianidn samine 22103 s 13- mure Info
‘ m ¥
fa x] ) Paciente: [DNI:Z6504143] Bosco, Pablo Edad: 23 afios m
— - Segién  : [26/07/2007] AMALISIS ¥ SINTESIS
Imprimir Cerrar |
Ejercicic Serie
. . .. . . Fuga de wocales TOMATE El
Este listado muestra informacion consolidada de todos los pacie ntes, e mp— n, ancis, gwte, wger, = o2
o . . - . T . A, ala, alfoubra, manzana sz
permitiendo filtrar por ejemplo por algun diagndéstico presuntivo, o b, abejs, sbrigo, abrir, 52
H z . Haciendo camino T 103
bien por un rango de edad, etc. Agrupando asi a todos los pacientes d L4
Buscande la letra imicial TAZA, MONO, PALh, BEBE 73
PINOD, AUTO, MESA, DOSA 73
DADO, CATO, CASA, LUNL 73
TAZA. MONO. PALL. BEEE 7z 7|
‘ v
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Informe por Ejercicio

Este informe posibilita visualizar en un determinado ej ercicio, la evo-
lucién del paciente, durante varias sesiones de trabajo.

Para emitir el listado se deberéa seleccionar un pacie nte, un ejercicio,
y presionar el botén “Buscar”.

Informe por Tipo de Error

Mediante este informe se podra visualizar el tipo de error que come-
ti6 el paciente, en los distintos ejercicios y a lo largo de todas las
sesiones de trabajo.

¥ Informe por tipo de error

¥ Informe por ejercicio Paciente: [DNI:26604145] Bosco, Pablo ﬂ Tipo de error: |Omi5|6n ﬂ ’
; : ] : ay
BT |[DNI:26604143] Bosco, Pablo ﬂ Edad: 29 afios Diagnéstico presuntivo: [N/& Buyscar
Edad: 29 afios Diagnastico presuntivo: |N/& Sesin EjE EE0 [ Cantidad
Ejercicio! | Fuga de vacales - 2-16/07/2007 Fuga de vocales i
8-26/07/2007 Fuga de vocales o
- - —_ — —_ — - —— - 6-23/07/2007 Escuchando ruidos y sonidos 4
Sesion |T|empn | Omisién | Seleccidn | Posicidn | Repitit Consigna | Repitid Ejercicio | Reintentd 2-16/07/2007 iCémo suenat 280
27/07/2007 11:34:58 1 1] 0 2 0 0 15 8-26/07/2007 4CAmo suena? a
27/07/2007 11:39:23 o 1] 0 a o o 22 8-26/07/2007 Haciendo camino 1
27/07/2007 11:34:58 1] 1] 0 a 1] 1] 22 2-16/07/2007 Buscando la letra inicial 52
27/07/2007 11:39:23 0 0 0 0 o o 26 8-26/07/2007 Buscando la letra inicial 1]
27/07/2007 11:34:58 a a 0 a o 0 26 §-26/07/2007 Descubriendo la palabra 0
27/07/2007 11:39:23 1] 1] 0 1] 0 0 37 8-26/07/2007 Paner arden ]
26/07/2007 14:48:26 1] ] 0 ] 0 0 38 8-26/07/2007 Palabras que niman 4
8-26/07/2007 A sacar la silaba o
8-26/07/2007 Descubre la silaba 1}
4 m »
2 (=
= g p—
A L) Imprimir Cerrar
- —
Imprimir Carrar

& Vista Previa de impresion
%" Vista Previa de impresion | |
Zoom: | 100 % - Page: 1 /1 Imprimir .., | Cerrar
Zoom: | 100 % - Page: 1 /1 Imprimir ... | Cerrar |
= <)
Paciente : [DNI:Z6604143] Bosco, Pablo Edad: 25 afios 1 bl LUHRRe LU R LI P Eaa S ) efes "
Ejercicio: Fuga de vocales Error @ Omisidn
Sesion Tiempo Omizién  Selecci Sesion Ejercicio
27/07/2007 11:34:58 L [ 0 2-16/07/2007 Fuga de vocales
27/07/2007 11:39:23 o 0 0 8-26/07/2007 Fuga de vocales
27/07/2007 11:34:58 o 0 0 6-23/07 /2007 Escuchando ruides ¥ sonides
27/07/2007 11:39:23 o 0 i 2-16/07/2007 ;Cémo suena?
E7/07/2007 11:34:58 o o 0 8-Z& 0742007 ¢Cémo suena’
Haciendo camine
27/07/2007 11:39:23 o 0 0
2-16/07 /2007 B do la 1 inicial
26/07/2007 14:48:26 0 a o xl e ascando la Jatra Inicia ~|
bl i 4 [ 3
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Un Mundo de Sonidos

Recordar que para iniciar el ejercicio se debe primero presi o-
nar el botdbn comenzar.

Para guardar los resultados obtenid os por un paciente en un
ejercicio, se debe presionar el botén terminar al finalizar
cada ejercicio y previamente haber seleccionado un pacie nte,
cargado sus datos e iniciar una nueva consulta.
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