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Encuadre Tedrico

La idea que el cerebro como un musculo, puede responder
a “ejercicios cerebrales” dio fuerza a la poderosa teoria de que todos
los aspectos de la mente, desde la memoria a las emociones, tienen
su correlato fisico en el cerebro. Asi, en la cotidianeidad de sus prac-
ticas, tanto educadores como terapeutas podran comprobar que los
nifios que son expuestos a una rica y variada educacién en épocas
tempranas de su vida, desarrollan una mayor capacidad para el
aprendizaje.

Alteraciones del I6bulo temporal izquierdo pueden producir
disfunciones de la audicién fonémica: los nifios no pueden dis-
criminar fonemas diferentes pero parecidos en su pronunciacion
(fonemas oposicionales: D-T, P-B); alteracion de la memoria audio
verbal: el nifio no puede retener una serie corta de sonidos, silabas
o palabras en su memoria y confunde su orden o los olvida.

Por la ley de doble disociacién de funciones, la alteracién
de la audicién fonémica o de la memoria audioverbal, deja intactas la
percepcion visual, las relaciones ldgico-gramaticales, asi como las
operaciones matematicas simples.

Sin embargo otras funciones como la de nombrar objetos, la
capacidad para leer y escribir (a excepciéon de palabras que no ne-
cesitan un analisis acustico para su lectura), realizar operaciones de
razonamiento que requieran un nimero intermedio de pasos a rete-
ner en la memoria, se alteran por efecto sistémico.

El Software “Un Mundo de Sonidos” tiene como base el
criterio de la plasticidad cerebral (habilidad del cerebro para for-
mar nuevas redes neurales), es un programa de estimulacién neu-
ropsicoldgico y neurolingiistico orientado hacia el logro de un mejor
desarrollo de aquellas areas con déficit funcional.

La lectura es “una actividad psiquica muy sensible a los dis-
tintos trastornos cognitivos y la menor disfuncion cerebral localizada
o difusa, el menor handicap sensorial, lingliistico o emocional puede
interferir en ella” (Gaillard 1986- 1990).
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Para comprender como se interrelaciona la informacion para al-
canzar una lectura efectiva es preciso comprender los distintos nive-
les linglisticos que intervienen en la misma, estos son:

¢ Nivel fonoldgico: es la comprension de las reglas para la
conversion grafema- fonema (proceso de decodificacion).

e Nivel sintactico: Es la posibilidad de comprender la sintaxis
del lenguaje (sensibilidad gramatical). Constituye una habili-
dad indispensable para reconocer las funciones de las pala-
bras, las preposiciones, verbos auxiliares, los que son difici-
les de reconocer fuera de un contexto semantico.

¢ Memoria de trabajo: Se refiere a la retencion de la informa-
cioén en la memoria inmediata, mientras se procesa la nueva
informacioén y se reconoce la informacion almacenada en la
memoria mediata. La memoria de trabajo es fundamental pa-
ra la lectura ya que el lector debe decodificar y/o reconocer
palabras mientras recuerda aquellas que ya ley6. Ademas
ésta es muy importante para la lectura de palabras, particu-
larmente durante el comienzo de la adquisicion de las habili-
dades para la lectura, porque las reglas de conversion gra-
fema — fonema para cada segmento de la palabra deben ser
guardadas en la memoria, mientras los nuevos segmentos
son procesados. Palabras largas requieren mayor trabajo de
la memoria.

e Nivel Semantico y Ortografico: Estos niveles estan tam-
bién involucrados en la lectura. Al realizar un reconocimiento
adecuado de las palabras se accede a ellos de una manera
mas 4agil, permitiendo la evocacién del patron gréfico correc-
to (palabra escrita) y la comprension del material leido. Es
alli donde se podra extraer el significado, posteriormente in-
tegrar la nueva informacion en la memoria y por Gltimo reali-
zar inferencias, lo cual implica hacer deducciones sobre esa
informacion, esta Ultima es una actividad mas compleja que
interactGia con las demas.
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Los trastornos de adquisicion de la lectura constituyen la causa
especifica mas frecuente de fracaso escolar.

Teniendo en cuenta los estudios exhaustivos realizados en los
Ultimos afios sobre los procesos lectores y las vastas publicaciones
existentes sobre los mecanismos cognitivos intervinientes, es impor-
tante destacar el papel que juega la Conciencia Fonolégica en
estos procesos.

La identificacién de letras es un proceso necesario para poder
leer, pero no es suficiente. Reconocer una palabra significa descifrar
el significado que ese grupo de letras representa.

En la actualidad la mayor parte de los autores coinciden en plan-
tear la existencia de dos procedimientos distintos para llegar al signi-
ficado de las palabras. Uno a través de la Ruta Léxica o directa que
conecta directamente la forma ortogréfica de la palabra con su re-
presentacion interna, (para utilizar esta ruta es necesario haber visto
la palabra las suficientes veces como para formar una representa-
cion interna de esa palabra).La otra llamada Ruta Fonolégica, per-
mite llegar al significado transformando cada grafema en su corres-
pondiente sonido y utilizarlos para acceder al significado, como su-
cede en el lenguaje oral.

El Software “Un mundo de Sonidos” tiene en cuenta que el
sistema fonoldgico no es independiente del uso general del lenguaje,
ya que las distinciones fonoldgicas so6lo son importantes en la medi-
da que sirven de soporte a distinciones del significado.

Los niflos que se encuentran en los primeros estadios de la lec-
tura utilizan principalmente la Ruta Fonoldgica mientras que los
nifilos en edades mas avanzadas utilizan mayormente la Ruta Visual
ya que poseen un buen nimero de representaciones internas de las
palabras. Ambas vias son complementarias y usadas en distinta
medida durante la lectura.

Se entiende por conciencia fonolégica la capacidad de analizar
los componentes del habla (palabras, rimas, silabas, sonidos, fone-
mas) y de efectuar operaciones complejas con ellos.

Segun Defior (1996), la conciencia fonolégica forma parte de la
conciencia metalinglistica o capacidad para reflexionar sobre la
propia lengua, fuera de sus funciones comunicativas. En un sentido
amplio se define como la capacidad de ser conciente de las unida-
des en que puede dividirse el habla. Abarca las habilidades de identi-
ficar y manipular de forma deliberada las palabras que componen las
frases (conciencia lexical), las silabas que componen las palabras
(conciencia silabica), hasta llegar a la manipulacién de las unidades
mas pequefias del habla, los fonemas (conciencia fonémica), impli-
cando tareas de analisis y sintesis.

Los nifios con dificultades en adquirir esta capacidad con-
forman un grupo factible de presentar alteraciones en la adquisicion
de los procesos lectores en particular y del aprendizaje en general.

Conclusiones:

El nivel de conocimiento fonoldgico en los nifios preescola-
res (prelectores) constituye un buen indicador para predecir el ren-
dimiento en la lectura y escritura en los primeros afios de su educa-
cion formal.

Los signos a tener en cuenta en un nifio de preescolar (pre-
vios al inicio del aprendizaje de la lectura y escritura) son aquellos
que lo muestran incapaz de jugar con los sonidos que integran las
palabras habladas.

Consideramos relevante intervenir tempranamente para fa-
vorecer el desarrollo normal de estos procesos utilizando recursos
innovadores que generen motivacion en el nifio hacia el desafi6 de
aprender.

Con tal propésito se creo el Software “Un Mundo de Soni-
dos”, programa informatizado que consta de una variedad de ejerci-
cios que apuntan a lograr una correcta discriminacion y asociacién
de la fuente productora del sonido con la imagen correspondiente; el
analisis y sintesis auditivo de las palabras; la memoria auditiva, vi-
sual y de trabajo; la secuencia temporal, asi como los procesos
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at)encionales en sus diferentes aspectos (focalizacion y sostenimien- Pr opiedades delos Ej ercicios

to).

1. Pantalla de Configuracidn Inicial: Esta pantalla aparece luego de
haber seleccionado el ejercicio con el cual se desea trabajar y se
utiliza para parametrizar cada una de las variables contem-
pladas en los ejercicios.

Previamente a que el nifio inicie su trabajo en cada ejercicio, el
docente podrda modificar los valores que aparecen en el
cuadro de configuracién por defecto y seleccionar la manera
mas adecuada de trabajo atendiendo a las caracteristicas de ese
nifio.

El docentel elegird también en esta pantalla las series con las
gue desea trabajar. Para seleccionar mas de una serie, debera
mantener apretada la tecla Ctrl. (Control) al mismo tiempo que se
hace clic con el Mouse en las series elegidas.

Una vez que se ha dado inicio al ejercicio, se podra volver a la
pantalla de configuracién haciendo clic en el botén con la flecha
hacia atrds que se encuentra en el margen superior derecho de

Se han incluido una variedad de actividades a fin de ejercitar
la discriminacién de ruidos y sonidos, el reconocimiento de los soni-
dos iniciales de las palabras, el reconocimiento de palabras que ri-
man, el juego formando nuevas palabras a partir de determinados
sonidos, el reconocimiento de la secuencia de sonidos que integran
las palabras, la tarea de suprimir una unidad silabica de una palabra
o invertir su orden e identificar categorias lexicales (palabras y pseu-
dopalabras).

Este Software constituye una herramienta innovadora que al
utilizarse en las Instituciones Educativas en el Nivel Inicial adquiere
fines preventivos. Al ser utilizado por profesionales vinculados a los
aprendizajes de los procesos de la lecto-escritura adquiere fines
evaluativos, terapéuticos y pedagdgicos.

L. la pantalla.
Objetivos
.o . . . ¥
Todas las actividades, diagramadas a través de una variedad de {) PR
ejercicios con diferentes niveles de complejidad, proponen desarro- (e — y
llar habilidades en la Conciencia Fonol6gica favoreciendo diver- RG] "d : '
sas fUnCioneS: !I_etras. a reproducir: , , . —
T | 2 | 3 | 4 | 5 |
L. . ) | & Abeja Abrigo Abrir Pig aAbuelo
o Andlisis Yy sintesis a Ala Alformbra Manzana Almohada Anana
. L ., . A Ancla Gato Angel Anillo Antena
o Discriminacion auditiva L Artanine Arafis Arafiar Bk ol Eis, i
° Funcién ejecutiva Tiermpo para finalizar ejercicio: : ~ T
. .. . . ) 3 X r Tipo de letra:  |Maydscula Imprenta x|
e Memoria asociativa: auditiva y visual Min (| +] Max Min: |10 —
b Memoria de trabajo [¥ Mostrar advertencia de tiempao (min:iz 3 v Reproducir consigna v Mostrar consigna
L Atenc'_on: fO-C:allzaC|9r:l y SOStenlmlentO ¥ Mostrar etigueta debajo de cada imagen ¥ Reproducir sonida de las imdgenes
e Decodificacion auditiva verbal o L 2 _
., . . Finalizar ejercicio cuando se produzcan |l series correctas consecutivas
e Funcion nominativa
Mo se podrdn quardar estadisticas, Mo selecciond paciente. e Ayu-cia b Fe———r
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2.

Botdn Ayuda: Disponible para todos los ejercicios con el objeto
de revisar la informacion sobre las caracteristicas de los
ejercicios. Se puede acceder desde la pantalla de configuracién
presionando el botdon “Ayuda” o desde el botén “?” ubicado en el
margen superior derecho de las pantallas de los ejercicios.

Imiciar |

fvuda

Tiempo: Si bien todos los ejercicios estan configurados inicial-
mente con un tiempo de 10 minutos y cuentan con una adver-
tencia de finalizacion del tiempo programada para los 2 altimos
minutos del ejercicio, el sistema permite parametrizarlo, es
decir, modificar estos valores de acuerdo a las necesidades y ca-
racteristicas del nifio.

Este se visualiza mediante una barra de color y un contador ubi-
cado en el margen superior derecho de la pantalla.

Ademas indicara con un reforzador auditivo que el tiempo va
terminando a fin de alentar al nifio a trabajar con cierta velocidad,
evitando lentificaciones o periodos de latencia.

Tiernpo para finalizar ejercicia:
Min 4 Fl Max rin: |1|:|

¥ Mostrar advertencia de tiempo l{min:lz 1

| NE o me L RRCSESL - | 03:28|

Contador del tiempo: No se detiene el cronémetro cuando el
nifio solicita la repeticion de los estimulos que debe reconocer,
es decir, cuando el nifio usa el botdn repetir. El reloj si se de-
tiene cuando el nifio solicita la repeticion de la consigna.

Errores: La mayoria de los ejercicios cuentan con la posibilidad
de un segundo intento de respuesta a fin de mantener la moti-
vacién del nifio, especialmente en aquellos casos donde existe
una muy baja tolerancia a la frustracion.

En aquellos ejercicios donde se permite trabajar utilizando el te-
clado, se cuenta con la posibilidad de una correccién a fin de
que ese fallo no se compute como error.

Consigna: Puede ser visualizada o escuchada, ambas opcio-
nes programables por el docente de acuerdo a las funciones que
necesite fortalecer; puede elegir sélo una modalidad o utilizar
ambas en simultaneo.

En la modalidad visual, la consigna aparece escrita en MayUscu-
la Imprenta para facilitar el procesamiento lector.

Para evitar que interfiera como distractor mientras se esta reali-
zando el ejercicio, luego de apretar el botén “comenzar”, al
cabo de unos segundos se oculta automaticamente.

Puede repetirse todas las veces que el nifio lo requiera: cli-
queando sobre la flecha para visualizarla o sobre el icono de au-
dicion para escucharla.

bando Sanidos”

DEBERAS MARCAR TODAS LAS IMAGENES QUE COMIEMCEM COM EL MISMO
SONIDO,

¢

Botén Comenzar: es preciso utilizarlo para dar inicio al ejerci-
cio propiamente dicho y que comience a contabilizarse el tiempo
de trabajo asi como para el registro de datos de lo realizado.

No se utiliza en la modalidad aprendizaje y por ende no se vi-
sualiza en la pantalla.

o T .-
| Cormenzar B
il e
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8.

10.

11.

Botdn Siguiente: Debe presionarse al finalizar la resolucion de
cada serie para acceder a la siguiente, es decir, cuando el nifio
haya evaluado que ha terminado esa serie y desea continuar.
Esta indicacién esta presente en todas las consignas.

Se utiliza a los fines de evaluar funcidn ejecutiva y detectar en
caso de que el nifio no presione el botén siguiente y terminarse
el tiempo de trabajo.

(Sigmente = |

Botdn Repetir: Esta presente en todos los ejercicios y se utiliza
en aguellos casos en que se desea repetir la audicion de los
estimulos que se requieren identificar y retener en memoria pa-
ra la realizacion correcta de la tarea.

Botdén Terminar: Para que el docente observe los resultados
obtenidos en los ejercicios y poder luego analizarlos.

[ Terrminar ir)

Modalidades de trabajo: Algunos ejercicios cuentan con distintas
modalidades de realizacion (por ejemplo: sélo en forma auditi-
va, solo visualmente o en forma mixta -con sonido y visualiza-
cion-).

Todas estas opciones son parametrizables, desde el cuadro
de configuracidn inicial que se visualiza con anterioridad a los
ejercicios, del siguiente modo:

Forma Mixta: dejar con tildes todas las opciones.

Forma Auditiva: destildar opcion “mostrar imagenes”.

Forma Visual: destildar opcién “reproducir sonidos de las
imagenes y/o palabras”

Reproducir sonidos de 135 7 Mostrar imdgenes
imagenes/palabras

12.

13.

Eleccién de la Tipografia: Desde la ACTIVIDAD Il hasta la AC-
TIVIDAD V , el docente podra programar al inicio de cada uno
los ejercicios el tipo de letra con la que desea trabajar (ma-
yascula imprenta, mindscula imprenta, mayudscula cursiva y mi-
ndscula cursiva).

Tipo de letra:  |Mavuscula Immprenta j

Hia L =
Mayuscula Imprenta
Minuscula Cursiva
Minuscula Inmprenta
tilizar todas

Finalizacion de los ejercicios: Los ejercicios finalizaran de mane-
ra automatica una vez alcanzado el 70 % de aciertos consecu-
tivos del total de las series seleccionadas.

Se ha tomado este criterio por considerarlo representativo de un
aprendizaje consolidado. De todas formas, la cantidad de series
correctas consecutivas para finalizar el ejercicio puede ser modi-
ficada por el docente.

Finalizar ejercicio cuando se pru:uduzu:anl? series correctas consecutivas

En todos los ejercicios las imagenes y/o palabras

@ cambian aleatoriamente de posicién a fin de evitar
automatismos y aprendizajes memoristicos o
mecanicistas.

para evitar que el nifio, disperse su atencion y pierda el
foco de atencion en el ejercicio.

Configuracion

g En las pantallas no se visualizan resultados, ni puntajes
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Conexion con € Servidor

En el caso de encontrarse trabajando con la version en red de “ Un
Mundo de Sonidos”, antes de comenzar a trabajar debera configurar

la conexion con el servidor.

Podra identificar que se encuentra trabajando con la version en red
verificando que en el titulo de la pantalla principal del sistema diga lo

siguiente:

13 Jugando con los sonidos [Cliente]

Administracin  Actividades S':.fud

La palabra cliente sig-
nifica que se encuentra
trabajando como clien-
te dentro de una ver-
sion en red.

De igual forma, el color de fondo de la pantalla identifica la version:

I:I Version en Red
I:I Version StandAlone.

En la parte inferior de la pantalla se visualiza una barra, que muestra
el estado de la conexion. Si no esta establecida la conexion con el
servidor, la barra de estado mostrara un mensaje como el siguiente:

R

Mo hay conexion con el servidor JICLS

Para configurar la conexion deberd ingresar en la opciéon de menu
Sistema / Configuracion.

Sisterna  Ayuda  Acerca de...

Caonfiguracian
Actualizacion Online

Se desplegara una pantalla como la siguiente:

=% Configuracion

X

—Parametros de Impresion

IE-aja "l
ILetter 'l

Calidad de Impresian:

Tamafio de papel:

—Parametros Generales

[ Mostrar imagen de bienvenida al iniciar

[~ “erificar por actualizaciones al iniciar

—Parametros de conexidn

v

Servidar JCLS: Iservidnr

|103|:||

Fuertao:

V.

Grabar Cerrar

Presionar el botén “Grabar”.

Colocar el nombre
o la direccién IP
de la computadora
en donde se en-
cuentre instalada
la versiéon Servidor
de “Jugando con
los Sonidos”.

Para que el sistema reintente la conexién con el servidor, ahora con
la nueva configuracién, deberd presionarse el boton “Conectar” que
aparece en la parte inferior derecha de la pantalla principal.

C [Conectar|) B

| TSR -

El sisterna se encuentra preparado para funcionar,
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. . . .- s P —— T n]
ACTIVIDAD I: Discriminacién Auditiva S A L
ESCUCHA {:TENTAMENTE CUAL SONIDO O RUIDD CORRESPOMDE A UMA DE
ESTAS IMAGENES,
Posibilita el reconocimiento de ruidos y sonidos del propio 8¢
cuerpo, del medio ambiente, de la naturaleza, instrumentos musica-
les, etc. B —

Puede utilizarse con diferentes niveles de complejidad permitiendo
afianzar las funciones de memoria, atencion y discriminacién auditi-

va.

Sisterna  Avuda  Salir

Juegos

Reconociendo ruidos v sonidos
Buscando los sonidos
iDonde esta la imagen? =

. .
Haciendo memaria )
Sonido oculto

Actividad II: Analisis de la Palabra - Andlisis Fdnico

Activdad 111 Andlisis de la Palabra - Andlisis Silabico
actividad IV: Andlisis de la palabra - Andlisis Fanico
actividad ¥ Andlisis del lenguaje

3
.3
.3
3
3

Pulsando el boton “repetir”, el nifio contard con la posibilidad de es-
cuchar nuevamente el estimulo auditivo que debera reconocer.

Repetir =
|-l Reconociendo ruidosy sonidos
Al inicio del ejercicio se visualizara una pantalla con 4 imagenes. Este ejercicio esta Mivel: Ejercicio =]
Escuchara y aparecera escrita la consigna en letra mayuscula im- cuenta con 2 Aprendizaje
prenta en la parte superior central de la misma. Luego se escuchara modalidades: iE12 0

un sonido que aparecera en forma aleatoria y correspondera a algu-

na de esas 4 imagenes. El nifio deberd ir identificando correctamente

la imagen que corresponda a cada uno de los sonidos escuchados.
1) Modalidad Aprendizaje: Esta modalidad le permite al nifio familia-
rizarse con los distintos ruidos y sonidos, en la medida que los escu-
che podra ir seleccionando las imagenes correspondientes a ese
sonido; no se registra puntaje ni hay un tiempo determinado como
tope para la finalizaciéon de la tarea. Ademas nos permite seleccio-
nando 2 o 3 pantallas utilizarlas como ejemplo para explicar el ejerci-
cio.
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2) Modalidad Ejercicio: Una vez seleccionada las pantallas que se
deseen trabajar, el paciente visualizara las imagenes y presionando
el botdn comenzar, ir4 escuchando sonidos y ruidos los cuales apa-
receran en forma aleatoria. Debera seleccionar la imagen que co-
rresponda con el sonido o ruido escuchado. Esta modalidad requiere
en un inicio parametrizar el ejercicio.

El sistema intencionalmente no remarca visualmente mediante un
refuerzo positivo la imagen seleccionada correctamente ya que de
hacerlo se estaria promoviendo como criterio de resolucion el méto-
do de ensayo — error (seleccidon por descarte) y no un verdadero
aprendizaje de discriminacion auditiva.

Tendra 2 intentos para realizar correctamente la asociacién ima-
gen/sonido, registrandose como error el segundo fallo.

-1l Buscando los sonidos

El nifio ver4 una pantalla con 5 imagenes. Luego escuchara dos
sonidos, los cuales se corresponden a dos de las imagenes presen-
tadas en la pantalla. El nifio debera seleccionar las imagenes co-
rrespondientes a los sonidos escuchados respetando el orden en
gue éstos fueron presentados.

Gomenzar b

L

Se contara con la posibilidad de repetir los estimulos auditivos que el
nifio debera reconocer utilizando el botén “repetir”.

xF-'.e;:uetlr w_'?\l

Debido a la caracteristica del ejercicio se contara con la posibilidad
de dos intentos de respuesta; en caso de equivocacion, esto se
computard como error y el programa pasara automaticamente a la
siguiente pantalla.
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I-111 ¢Dbnde estalaimagen?

| 24

L b

Este ejercicio cuenta con 2 modalidades:

Modalidad 1: El nifio vera una pantalla con 4 imagenes las cuales
irAn acompafiadas de sus sonidos correspondientes. Luego las
figuras se ocultaran y se escuchara un sonido el cual correspondera
a una de las imagenes visualizadas previamente. El nifio debera
recordar el lugar en que estaba situada esa imagen y mediante el
Mouse seleccionarla.

Modalidad 2: El nifio vera una pantalla con 4 imagenes las cuales
no irdn acompafnadas de sus respectivos sonidos. Luego éstas se
ocultaran y se escuchara un sonido perteneciente a alguna de las
imagenes ya visualizadas. El nifio debera recordar el lugar en que
estaba situada esa imagen y seleccionarla utilizando el Mouse.

Para trabajar en la _ . e
modalidad 2 se debera [T Reproducir sonidos de las imédgenes

destildar del cuadro de
configuracion inicial el casillero “reproducir sonidos de las imagenes”

Un Mundo de Sonidos version educativa
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e ingresar obligatoriamente el tiempo en segundos en el casillero
“esperar antes de ocultar las imagenes”.

Esperar |1E| segundos antes de ocultar las imdgenes

En esta modalidad recomendamos que el tiempo de visualizacion de
las imagenes sea inicialmente de 10 segundos por serie (2,5 segun-
dos por imagen), con la posibilidad de ser reprogramable por el do-
cente en funcién de las necesidades especificas del nifio, procuran-
do partir de un nivel de dificultad accesible para él hasta lograr nive-
les de mayor complejidad.

En ambas modalidades mediante el botén “repetir”, el nifio podra
escuchar las veces que lo requiera el sonido que debera seleccionar.

Repstir  =3)

Se contara con la posibilidad de un segundo intento de respuesta a
fin de mantener la motivacién y favorecer el proceso de aprendizaje.
En caso de equivocacion, éste se computara como error y el pro-
grama pasara automaticamente a la siguiente pantalla.
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-1V HaciendoMemoria Para trabajar en la modalidad 2 se debera destildar del cuadro de

configuracion inicial el casillero “reproducir sonidos de las imagenes”

| L O e e ingresar obligatoriamente .eI tiempo en segundos en el casillero
“esperar antes de ocultar las imagenes”.

[T Reproducir sonidos de las imdgenes

Esperar IlD segundos antes de ocultar las imdgenes

Para esta modalidad sugerimos como criterio base que el tiempo de
visualizacion de cada serie de imagenes sea inicialmente de 10 se-
gundos por serie (2 segundos por imagen), con posibilidad de ser
Nl reprogramable por el docente en funcién de la accesibilidad del nifio.

L

Mediante el botén “repetir”, el nifio podra escuchar las veces que lo
requiera el sonido que deberé seleccionar y se contara con la posibi-
lidad de un segundo intento de respuesta.

Este ejercicio cuenta con 2 modalidades:

Modalidad 1: El nifio vera una pantalla con 5 imagenes, las cuales (Repetir )
pertenecen a diferentes categorias semanticas, éstas estaran
acompafadas de sus correspondientes sonidos. Luego las figu-
ras se ocultaran y se escucharan dos sonidos, que se corresponden
a dos de las imagenes visualizadas previamente por el nifio. Este
debera recordar el lugar en que estaban situadas ambas imagenes y
seleccionarlas respetando el orden de aparicion de los sonidos.

Se contara con la posibilidad de un segundo intento de respuesta a
fin de mantener la motivacién y favorecer el proceso de aprendizaje.
En caso de equivocacion, éste se computara como error y el pro-
grama automaticamente pasara a la siguiente pantalla.

Modalidad 2: El nifio vera una pantalla con 5 imagenes, las cuales
pertenecen a diferentes categorias semanticas. Luego las figuras se
ocultaran y se escucharan dos sonidos que corresponden a dos de
las imagenes mostradas. El nifio debera recordar el lugar en que
estaban situadas ambas imagenes y seleccionarlas respetando el
orden de aparicion de esos sonidos.
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|-V Sonido Oculto

El nifio vera una pantalla con 3 imagenes, al presionar el boton co-
menzar, escuchara diferentes ruidos y sonidos de fondo y simulta-
neamente un sonido o ruido que estara auditivamente resaltado y
correspondera a una de las imagenes presentadas en la pantalla. El
nifio deberd discriminar cuél sonido o ruido se destaca del ruido o
sonido de fondo y seleccionar la imagen que corresponde al mismo.

= - Y

DEBERAS ESCUCHAR ATENTAMENTE CUAL SONIDO O RUIDO CORRESPONDE A
UNA& DE ESTAS IMAGENES,

&9

Cornenzar b,

-

Se computa como error el primer fallo dada la relacion existente en-
tre la cantidad de estimulos y las posibilidades de respuesta.

Al igual que en los ejercicios anteriores se contara con el boton repe-
tir y con la posibilidad de programar el tiempo con el cual se desea
trabajar.

Tiermpo para finalizar ejercicio:

(Ropetic ) T — ini [0
Ranetr T Min 4 Pl Max Min: |10
e Ly

¥ Mostrar advertencia de tiempo (min:|2 i

ACTIVIDAD I1: Nivel de Palabra— Analisis Fonico

Permite evaluar ruta fonolodgica y registrar las dificultades que pue-
dan presentarse en los procesos lectores. Favorece el desarrollo de
Conciencia Fonoldgica, importante en la medida que sirve de soporte
a distinciones del significado.

f,.‘.." Un Mundo de Sonidos

Juegos  Siskemna Avuda  Saliv

Administracian FaH
Actividad I: Discriminacion Auditiva
Escuchando sonidos

Actividad IT: Analisis de la Palabra - Andlisis Fonico

Activdad IIT: Andlisis de la Palabra - Andlisis Silabica Yocales en fuga
Actividad IV Andlisis de la palabra - Andlisis Fonico

Actividad ¥ Analisis del lenquaije

Descubriendo |a letra inicial

v v v Jr

Siguienda el camina
Formando palabras
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[1-1 Escuchando Sonidos

Este ejercicio cuenta con un total de 85 pantallas. En cada una se
visualiza un grafema y 5 imagenes, debajo de cada imagen estara
escrita la palabra que la representa, una de ellas no corresponde al
grafema ubicado en la serie a los fines de trabajar exclusion.

Consigna: Escuchando sonidos "] a :

DEBERAS MARCAR TODAS LAS IMAGENES QUE COMIENCEN COMN EL MISMO
SONIDOD

)

- -
[ o0:00

BOCA BOTON

s O

BOTELLA

1] !
JA

PANTALON

BOMBERC

(Comenzar

En una etapa logografica se podra trabajar con la palabra debajo de
la imagen. Para luego trabajar en una etapa alfabética conciencia
fonologica.

En esta etapa y por medio de las actividades que se trabajan en el
programa es que podemos establecer la diferencia entre una perso-
na con un proceso normal en la adquisicion de la lecto-escritura y
una con dificultad (dislexia).

Cuenta con un total de 350 palabras y las series estan formadas por
sustantivos y verbos.

Al inicio de la actividad pulsando el botén comenzar, el sistema re-
produce automaticamente el sonido del grafema y el de las palabras
correspondientes a cada una de las imagenes. El nifio debera identi-

ficar y seleccionar con el Mouse las imagenes que comiencen con
idéntico sonido.

A modo de facilitacién y para favorecer el proceso de aprendizaje
haciendo clic en el botdn repetir, el nifio podra escuchar nuevamente
el sonido del grafema ubicado en el margen izquierdo y también
escuchara nuevamente las palabras presentadas en la serie.

Se podra parametrizar

al inicio del ejercicio la | Tipo de letra:  |Mayuscula Irnprenta
eleccion del tipo de
letra a utilizar (mayuUs-
cula imprenta, mindscu-
la imprenta, mayuscula

Mavyuscula Inmprenta
Minuscula Cursiva
Minuscula Imprenta
Utilizar todas

j

cursiva 'y minudscula

cursiva), o visualizar las
cuatro tipografias simultaneamente.

El tipo de letra a seleccionar, debera ser tenida en cuenta por el do-
cente de acuerdo al criterio utilizado en la Institucion Educativa a la
cual asiste el paciente.

La prueba tendra un
tiempo limite para su | Tiempo para finalizar ejercicia;
realizacion, el cual

, Min 4 Hl Max
sera programable por

rMims |1|:|

el docente segun las ¥ Mostrar advertencia de tiempo {min:lz ),

particularidades  del

nino.

Otro aspecto importante a los fines pedagogicos es que el docente
podra elegir de acuerdo al proceso de aprendizaje en que se en-
cuentre el nifio o de acuerdo a sus, posibilidades, la letra, la secuen-
cia de las mismas, el tipo de letra y la cantidad de estimulos (letras)
a utilizar.
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Letras a reproducir: I1-11 Vocales en Fuga
L. |1 | 2 | 3 | 4
i, abeja Abrigo abrir Fie Este ejercicio favorece los procesos de andlisis — sintesis del lengua-
& Ala Alfarmbra Manzana &lrn je, desarrollando habilidades de segmentacion fonoldgica.
A ancla Gato angel anil o , . .
A A temine menm P s El nifio vera una pantalla que contiene en el margen superior las

cinco vocales, se le mostrara 1 imagen acompafada de su respecti-
va palabra, a la cual se le ha omitido las vocales. Debera completar
la palabra con las vocales correspondientes y ubicarlas respetando
el orden secuencial de la escritura.

g Para seleccionar mas de una serie debera tener presionada la

“tecla control” del teclado (ctrl.) al mismo tiempo que cliquea maa
C0n el Mouse PARA FORMAR L& PALABRA DEBERAS COLOCAR CADA YOCAL EN SU LUGAR
4149
[ 00100 |

(Comen:ar’ b)

Este ejercicio podra realizarse con dos modalidades, mediante la
utilizacion del Mouse, arrastrando las vocales hacia la palabra desde
una grilla de referencia, la cual permanecera durante todo el ejerci-
cio, o a través del teclado, opciones que podra elegir el docente de
acuerdo a las posibilidades del nifio. En caso de utilizar el teclado, si
cometiera un error involuntario en la seleccion de la vocal, se contara
con la posibilidad de corregirlo haciendo un doble clic sobre el error.
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Mediante la parametrizacién del ejercicio contara con la posibilidad
de trabajar con 3 modalidades, a saber:

Modalidad 1: Visualizacién simultdnea de la imagen y la audicion de
la palabra, se debe mantener con tilde todos los casilleros de la pan-
talla inicial de configuracion.

~ Reproducir sonidos de las  [F Mastrar imdgenes
imagenes/palabras

Modalidad 2: Visualizacion solo de la imagen, se debe destildar
opcién “reproducir sonidos de las imagenes/palabras.

[T Reproducir sonidos de las imdgenes

Modalidad 3: Audicién de las palabras sin la imagen, se debe des-
tildar “mostrar imagenes”. En esta opcion al realizar correctamente la
serie aparecera a modo de refuerzo positivo la imagen que corres-
ponde a la palabra.

||_ Mostrar imagenes |

En la parte

superior de la

pantalla se
visualizara una

grilla a modo de

referencia
visual y auditiva que contiene las cinco vocales, cada una de las
cuales estara diferenciada visualmente con distintos colores. Al se-
leccionar cada una de ellas, el nifio podra escuchar su sonido tantas
veces como lo requiera.

En caso que elija la vocal correcta pero altere el ordenamiento, no
accedera a posicionar la vocal y el sistema, mediante un refuerzo
visual, resaltara el primer espacio desde donde debe comenzar o

continuar. Al repetirse esto en dos oportunidades consecutivas, el
sistema lo computara como error por no ajustarse a la consigna.

Si la vocal seleccionada es incorrecta se tomara como fallo si el pa-
ciente persiste en el error en un segundo intento.

La prueba tendra un ; T TR
tiempo limite para su Tiernpo para finalizar ejercicio:

realizacion, el cual sera Min 4 | Max Min: |1|:|

programable por el

ddocente segun las ¥ Mostrar advertencia de tiempo {min:lz )

facilidades del nifio.
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[1-111 Descubriendolaletrainicial

El nifio vera una pantalla con 4 imagenes y debajo de cada una de
ellas visualizara 2 letras. Pulsando el boton comenzar, el sistema
reproduce automaticamente la palabra correspondiente a cada una
de las imagenes. El nifio deberd identificar y seleccionar aquella letra
ubicada debajo de la imagen que corresponda al sonido inicial de la
palabra.

DEBERAS SELECCIOMNAR LA LETRA INICIAL CORRESPOMDIENTE & CADA IMAGEN
_
[ 00:00
o
|
i = <
=
( Comenzar b
= v

El sistema brindard la posibilidad de trabajar suprimiendo el estimulo
auditivo, sabiendo que el reconocimiento de la letra escrita no solo
es un reconocimiento visual. Este reconocimiento previo activa la
representacién fonolégica de la palabra. Se debe destildar opcion
“reproducir sonidos de las imagenes” de la pantalla inicial de configu-
racion.

[T Reproducir sonidos de las imdgenes

En todos los casos al elegir la letra correcta
ésta se remarcara con un color a modo de {
refuerzo positivo y sefializacion de la buena
ejecucion realizada. i

Al seleccionar la letra incorrecta automati- . N
camente esto se computara como fallo.

“
-

El software brinda la opcion de programar al inicio del ejercicio las
series que contengan las letras con las que se desea trabajar, aten-
diendo a la dificultad que presente el nifio. Ademas se puede selec-
cionar las series que contienen 4 y 8 estimulos. Se sugiere iniciar la
actividad con las series que contienen menos estimulos.

Seleccidn de Series:
1 |2 |3 4 | s |e 7
PIMC AUTO MESA ROSA
FLOR. FEZ SOL LIMOM
PELOTA CAMISA JIRAFA MUNECA
TIIERA COMNEID PAYASD GUSANGD BAMNAMNA ZAPATO TITE
TELEFOM O CALESITA TELEVISOR  CARAMELO BALDE PEIME ARB

Se han utilizado en todos los casos palabras con silabas directas, en
primer lugar bisilabas, en segundo término trisilabas y sélo en algu-
nas ocasiones se incluyeron palabras cuatrisilabas.

Para seleccionar mas de una serie debera tener presionada la
“tecla control” del teclado (ctrl.) al mismo tiempo que cliquea con
el Mouse.

Debido a los sintomas que se observan en los nifios con alteraciones
de las funciones cerebrales superiores que participan en el aprendi-
zaje escolar (lenguaje, gnosias visuoespaciales y temporoespaciales
y praxias manuales) es que se han seleccionado grafema/fonema
con similar punto de articulacion con sonoridad diferente y algunos
con distinto punto de articulacion que comparten ser sonoros o0 sor-
dos. Como asi también algunas letras de similar configuracion.
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II-1V Siguiendo e camino

FORMA A (PALABRAS):

{3} Mostrar Palabras
) Mostrar Imdgenes

En esta modalidad se registra de acuerdo a los errores, el tipo de
ruta que utiliza el nifio para la lectura.

El nifio vera una grilla con palabras y debera seleccionar, constru-
yendo un camino, aquellas que comiencen con la letra indicada. En
todos los casos el camino se iniciara en el margen izquierdo y supe-
rior de la pantalla donde estard situado el grafema seleccionado.

| Lo E
; :
| 09:38
MATE CORAZON WaACA PALA TORTA CUCHILLD ANTILLO CARACOL MACETA
PIEL MIEL PARAGUAS BARCO PaN A PIE ARBOL MOSCA PUERT A
MNIDD BOTELLA MEDIA SaP0 LIBRO PELOTA MAND GATO LORO
DURAZNOS TORD MARIPOSA ROIO HUESO cuBo TOMATE MOSQUITO TLIERA
MARARNIA MELON TELEFONO PERA MOTO TORRE MARTILLD | SOMBRERC TREM
TELARANA CASTILLD MESA MANDARIMNA TEJIER MANZ AMNA TOALLA BALDE PERRC

Al finalizar el camino aparece a modo de refuerzo visual positivo una
imagen que representa a la Ultima palabra.

Se contara con dos modalidades:

Modalidad 1: la posibilidad de visualizar y escuchar TODAS las
palabras de la grilla.

Modalidad 2: la posibilidad de sélo visualizar las palabras, con el
propdsito de afianzar los procesos lectores. (Destildar opcién “repro-
ducir sonidos de las imagenes/palabras” en la pantalla inicial de con-
figuracion).

Nota: En ambas modalidades, el visualizar y escuchar todas las
palabras es posible antes de cliquear el boton comenzar.

Tanto en la Forma “A” como “B” se toma como error cuando falla en
el primer intento de respuesta y el limite de errores permitidos sera
parametrizable por el docente de acuerdo al nivel de exigencia con el
gue se desee trabajar.

caminos, todos ellos son diferentes y recorren distintas
direcciones; de esta manera el nifio debera focalizar su
atencién y realizar un seguimiento visual para encontrar la pa-
labra o la imagen.

g Todas las letras cuentan con las posibilidad de realizar 10

FORMA B (IMAGENES):
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{3} Mostrar Palabras
) Mostrar Imdgenes

Este ejercicio evalla la capacidad de producir una palabra de una
clase gramatical particular (nombres y verbos), en respuesta a una
imagen, luego de haber elaborado correctamente el significado de la
misma.

Cuando el trastorno se produce a nivel de la conceptualizacion o
sistema semantico, el paciente presenta dificultades para nominar.
Esta puede ser especifica para una o varias categorias semanticas.
Cuando las facilitaciones fonolégicas no lo ayudan a recordar el
nombre de la imagen, pero si lo ayuda las facilitaciones semanticas,
es importante registrar estas dificultades como anomias semanti-
cas.

Si el trastorno se produce en el nivel léxico fonoldgico, el paciente ve
la imagen, sabe lo que es y lo que quiere decir pero no puede recu-
perar la forma fonolégica de ese concepto, entonces las reemplaza
por otras mas generales o bien por circunloquios. En este caso regis-
tramos estas dificultades como anomias fonoldgicas. Debido a que
este tipo de anomia tiene relacion con la frecuencia léxica, se selec-
cionaron para la grilla imagenes de objetos de uso frecuente y no
frecuente.

El paciente vera una grilla con imagenes y debera seleccionar
haciendo un camino, aquellas cuyo fonema inicial corresponda con
el grafema indicado en la parte superior de la grilla. Para facilitar la
visualizacion de dichas imagenes, posicionando el Mouse sobre
cada una de ellas, éstas se resaltaran en el centro de la pantalla.

SIGUIENDD UN CAMINO, SELECCIONA LAS IMAGENES CUYAS PALABRAS COMIENCEN
COMN EL MISMO SONIDO DE LA LETRA QUE WES EM LA PANTALLA.
. <
| oo:00

P

a
e

g
[ 3

1 n b [Bo

@
3.

v

o=
(Comenzar b)

En todos los casos el camino se iniciara en el margen izquierdo su-
perior de la pantalla donde estara situado el grafema seleccionado.

Se contara con dos posibilidades:

Modalidad 1: la posibilidad de visualizar los dibujos y escuchar TO-
DAS las palabras que representan a esos dibujos de la grilla.

Modalidad 2: la posibilidad de visualizar sélo los dibujos, con lo cual
debera evocar el sonido inicial de la palabra que representa a los
diferentes dibujos de la grilla. Se debe destilar opcién “reproducir
sonidos de las imagenes/palabras” en la pantalla inicial de configura-
cion.

Estas opciones seran seleccionadas por el docente desde la pantalla
inicial de configuracién, de acuerdo a los aspectos linglisticos que
se necesiten trabajar.
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I1-V Formando palabras

Este ejercicio desarrolla habilidades de conciencia fonoldgica me-
diante actividades en las cuales el paciente debe reconocer una
unidad (fonema inicial), para luego sintetizar esas unidades y con
ellas formar otra palabra.

El nifio vera una pantalla con 4 imagenes y debera colocar en el
casillero ubicado debajo de cada una de ellas, utilizando el teclado,
la letra correspondiente al sonido inicial de la palabra representativa

de esa imagen.
D@ e

-
09:56

-

=

MATE \

L b

Una vez completado correctamente cada casillero se formara auto-
maticamente una palabra y aparecera su imagen a modo de refuerzo
visual e indicador de la realizacion exitosa del ejercicio.

El nino debera comenzar siempre por la primera imagen y continuar
con las siguientes respetando el sentido de la escritura (izquierda a

derecha). De no ser asi el programa indica el casillero desde el cual
debe comenzar y continuar mediante un indicador visual.
Destildando la opcién “Reproducir sonido de las imagenes” sélo se
trabajara con la imagen, requiriendo para realizar el ejercicio la evo-
cacion de la palabra.

En el caso de seleccionar la letra incorrecta por error en el uso del
teclado el software brindara la opcién de correccién para que no se
compute como error.

Al igual que en algunos de los ejercicios anteriores, se mantiene el
criterio de computar el segundo error, a fin de estimular el proceso
de aprendizaje en el nifio.
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ACTIVIDAD I11: Nivel de Palabra— Andlisis Silabico

Esta actividad continda estimulando el desarrollo de conciencia fono-
I6gica, en operatorias de mayor complejidad, como rimas, identifica-

cion, sustraccion y ordenamiento de silabas, favoreciendo el analisis
estructural de la palabra.

Juegos  Sistema  Avuda  Salir

Actividad I: Discriminacion Auditiva 4
Actividad II: andlisis de la Palabra - Andlisis Fonico  #
Activdad IIT: An de la Palabra - An i 3 Rimas
Actividad IY: Andlisis de la palabra - An&lisis Fonico » Encontrando |a silaba
Actividad v Analisis del lenguaje 4 Sacando la silaba
Crdenando silabas
[11-1 Rimas

Este ejercicio permite desde la pantalla inicial seleccionar diferentes
niveles de complejidad, lo que adquiere un valor significativo para el
abordaje docente.

e—— |

DEBERAS MARCAR TODAS LAS PALABRAS QUE TENGAN EL MISMO FIMAL.

49

=
00:00

Cormenzar b,

L ;.

Nivel inicial:

Para este nivel se debe mantener con tilde todos los casilleros de la
pantalla inicial de configuracion.

El nifio vera en la pantalla 5 imagenes acompafadas de sus corres-
pondientes palabras, las cuales seran reproducidas auditivamente.
Debera seleccionar todas aquellas imagenes cuyas palabras riman.
En todos los casos habra un estimulo que no corresponde y es diso-
nante en su rima.

Al pulsar el boton repetir el paciente contara con la posibilidad de
escuchar las palabras de la serie tantas veces como lo necesite.

Nivel intermedio:

Modalidad 1: Se debe destildar opcion “Reproducir sonido de las
imagenes/palabras” de la pantalla inicial de configuracion.

||- Reproducir sonidos de las imagenes/palabras

El nifio vera en la pantalla 5 palabras con sus respectivas imagenes
y debera reconocer aquellas cuyos finales rimen.

Al seleccionar las imagenes correctas éstas quedaran resaltadas de
color verde a modo de refuerzo positivo por los aciertos obtenidos.

memr—,|

| pemre—

[T ——
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ERO

Al finalizar la serie con éxito en el centro superior de la pantalla se
resaltara el final de la rima.

Modalidad 2; Se debe destildar opcion “mostrar imagenes”.

| [T Mostrar imagenes

El nifio vera en la pantalla sélo las palabras (sin sus imagenes),
contara en esta modalidad con el apoyo auditivo y debera reconocer
aquellas que riman.

Nivel avanzado:

Modalidad 1: Se debe destildar las opciones “Mostrar palabras” y
“Reproducir sonido de las imagenes/palabras” de la pantalla inicial
de configuracion.

[T Mostrar palabras ||_ Reproducir sonidas de las imadgenes/palabras

El nifio vera en la pantalla 5 imagenes sin sus palabras y debera
seleccionar aquellas cuyas palabras rimen. En esta oportunidad no
sélo requerira de una correcta nominacién de la palabra, sino que
ademas debera realizar una tarea de evocacion y de discriminacién
auditiva.

Recibira refuerzos positivos tanto auditivos como visuales en res-
puesta a sus aciertos.

Un Mundo de Sonidos version educativa
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09:51
-
R
3

Modalidad 2: Se debe destildar la opcién “Mostrar imagenes” y
“Reproducir sonidos de las imagenes/palabras” de la pantalla inicial
de configuracién.

||_ Maostrar imégenes| ||_ Reproducir sonidos de las imagenes/palabras

El nifio vera en la pantalla sélo las palabras (sin sus imagenes).y no
contara con la ayuda auditiva.
En esta modalidad se apunta a reforzar los procesos lectores.
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Debido a la caracteristica del ejercicio en todas las modalidades se
contara con la posibilidad de un sélo intento de respuesta; en caso
de fallo, esto se computara como error en los datos estadisticos des-
criptivos de la evaluacion de desempefio y el programa pasara au-
tomaticamente a la siguiente pantalla.

[11-I1 Encontrando lasilaba

En las intervenciones terapéuticas que favorecen el desarrollo de la
conciencia fonoldgica, se sugiere, ademas de la identificacion de
fonemas, (trabajado en los ejercicios anteriores), la identificacién de
silabas, conciencia sildbica. Para ello se utilizaron silabas directas
y estan ubicadas en posicion inicial, media o final.

Desde la pantalla de configuracion inicial, este ejercicio brinda la
posibilidad de trabajar con 4 modalidades:

Modalidad 1: Visualizacion simultdnea de la imagen y la audicion de
la palabra, se debe mantener con tilde todos los casilleros de la pan-
talla inicial de configuracion.

El nifio verd una pantalla con 5 imagenes acompafadas con sus
correspondientes palabras y al mismo tiempo la escuchara. Debera
seleccionar la silaba que se repite en todas ellas.

Cansignz Encontrands [a sil=b: ]

SELECCIOMA L& SILABA QUE SE REPITE EN TODAS LAS PALABRAS,

0o:00

Comenzar k)
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Al seleccionar la silaba correcta, ésta quedara marcada de color ||_ riEstar ITEaEnEs | ||_ GETESIUEF SEnEEE €2 55 (EEnes palzhres

verde como refuerzo visual positivo.

Debido a la caracteristica del ejercicio en todas las modalidades se
contara con la posibilidad de un sélo intento de respuesta; en caso
de fallo, esto se computara como error en los datos estadisticos des-
criptivos de la evaluacion de desempefio y el programa pasara au-
tomaticamente a la siguiente pantalla.

[11-111 Sacando la silaba

Este ejercicio al igual que el anterior desarrolla conciencia silabica.
El nifio vera una pantalla con una palabra la cual contendra una sila-
ba que no corresponde. Al seleccionarla, mediante un procedimiento
automatico, la silaba incorrecta se depositara en un tacho de basura

a modo de descarte y de esta manera quedara formada la palabra
GATO acompafada de la imagen correspondiente.

SELECCIONA L& SILABA QUE SOBRA ¥ HABRAS FORMADO UNA PALABRA
Modalidad 2: Debera seleccionar la silaba visualizando sélo la ima-
gen. Se debe destildar opcién “Reproducir sonidos de las image- 44
nes/palabras. _ : 8
N 00:00
||_ Reproducir sonidos de las imdagenes/palabras
Modalidad 3: Debera seleccionar la silaba sin el apoyo visual de las
imagenes, contando con la audicion de la palabra. Para ello se debe
destildar opcién “Mostrar imagenes”.
||_ Mostrar imagenes
{ Cormenzar

Modalidad 4: Debera seleccionar la silaba visualizando Unicamente
la palabra escrita. Se debe destildar opcion “Reproducir sonidos de
las imagenes/palabras” y “mostrar imagenes”.
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El sistema brinda la posibilidad de destildar la opcién “Reproducir
sonido de las imagenes/palabras” con el objetivo de favorecer los
procesos lectores.

||_ Reproducir sonidos de las imdagenes/palabras

Debido a la caracteristica del ejercicio se contara con la posibilidad
de un solo intento de respuesta; en caso de plantearse una respues-
ta equivocada, el sistema pasara automaticamente a la proxima pan-
talla. Esto se computard como error en los datos estadisticos des-
criptivos de la evaluacion de desempefio.

[11-1V Ordenando silabas

En este ejercicio es fundamental la comprension de la palabra y que
ésta pueda ser visualizada por el nifio para facilitar los aprendizajes,
en este ejercicio por ello que se trabaja con categorias siendo indis-
pensable el soporte semantico.

El nifio vera en la pantalla una imagen con su correspondiente pala-
bra, la cual estara separada en silabas y éstas se encontraran mez-
cladas. El nifio debera ordenar las silabas respetando el orden de la
escritura para formar la palabra correspondiente a esa imagen.

ORDENANDD LAS SILABAS SE FORMARA LA PALABRA QUE CORRESPONDE & LA
IMAGEN

&49

-
00:00

{comenzar »)

En programa orienta al nifio a respetar el orden secuencial de la
palabra, en el caso que seleccione la silaba correcta pero altere el
ordenamiento, no accedera a posicionarla. El sistema, mediante un
refuerzo visual, resaltara el espacio desde donde debe comenzar o
continuar.
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Este fallo se computard como error si persiste en un segundo in-
tento.

Mientras se construye la palabra, el sistema no brindara refuerzos
positivos que orienten su ejecucién, con el propdésito de que el nifio
no realice la actividad utilizando el método de ensayo-error y trabaje
con criterios de planificacién (funcién ejecutiva). Por ello, los refuer-
zos apareceran una vez que el nifio haya decidido que su tarea ha
finalizado.

Al inicio del ejercicio se podra programar la cantidad de series, éstas
pueden seleccionarse en forma aleatoria o por categorias a fin de
trabajar campo semantico. Las categorias disponibles son: frutas,
animales, transporte, ropa, utiles.

Seleccidn de Series:
Categoria [ =1 | =2 I | | |
AMIMALES 1A BE n (ABEIA) 1
AMNIMALES LLI‘ A Gh (GHLITINP.)
TRANSPORTE WION ) (AVION) ;I

Para seleccionar mas de una serie debera tener presionada la
“tecla control” del teclado (ctrl.) al mismo tiempo que cliquea
con el Mouse.

Este ejercicio cuenta con 4 modalidades:

Modalidad 1: visualizara en la pantalla la imagen y al mismo tiempo
escuchard la palabra. Para esta opcion se debe mantener con tilde
todos los casilleros de la pantalla inicial.

Modalidad 2: Contara con el apoyo visual de la imagen, sin escu-
char la palabra. Para esta opcion se debe destilar “Reproducir soni-
do de las imagenes/palabras” con el objetivo de favorecer los proce-
sos lectores.

||_ Reproducir sonidas de las imadagenes/palabras

Modalidad 3: Debera seleccionar la silaba y formar la palabra, sin el
apoyo visual de la imagen, contando Unicamente con la audicion de
la palabra. Para ello se debe destildar opcion “Mostrar imagenes”.

| [T Maostrar imdgenes

Modalidad 4: visualizara la palabra en silabas mezcladas sin el apo-
yo visual de la imagen, ni la audicién de la palabra. Se debe destildar
opcion “Reproducir sonidos de las imagenes/palabras” y “mostrar
imagenes”.

||_ Maostrar imégenes| ||_ Reproducir sonidos de las imagenes/palabras

Debido a la caracteristica del ejercicio, en todas las modalidades se
contara con la posibilidad de un sélo intento de respuesta, en caso
de plantearse una respuesta equivocada, esto se computara como
error en los datos estadisticos descriptivos de la evaluacion de des-
empefio.
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ACTIVIDAD IV: Andlisisdela Palabra— Analisis Fénico

Diseflada para la recuperacién de los procesos léxicos haciendo
énfasis en la ruta fonoldgica para llegar al significado.

Se utilizan ejercicios donde se visualizan diferentes palabras que al
modificar una letra cambian su significado.

‘.:' Un Mundo de Sonidos

Administracion e = Juegos  Sistema  Awuda  Salir

Actividad It Discriminacidn Auditiva
Ackividad I Andlisis de la Palabra - Andlisis Fonica
Activdad III: Andlisis de |a Palabra - Andlisis Silabico

Actividad I¥: Andlisis de |a palabra - Analisis Fonico

Eligiendo la palabra correcta
Palabras iguales
Escuchando palabras
adivinanzas

]
4
b
k
]

Actividad ¥: Analisis del lenguaje

Para que el nifio pueda hacer uso de la ruta fonolégica debe saber
que el habla se segmenta en sonidos y que esos sonidos se repre-
sentan mediante letras. Estos ejercicios desarrollan conciencia fono-
I6gica, ya que una de las tareas por las que se debe comenzar para
el desarrollo de la ruta fonoldgica es la de segmentar el habla. Los
nifios aprenden que las palabras estan compuestas de letras y que
basta con cambiar una letra de una palabra para que se convierta en
otra palabra distinta.

Un Mundo de Sonidos version educativa
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V-l Eligiendo la palabra correcta

El nifio vera una pantalla con una imagen la cual estara acompafiada
de tres palabras. Deberda seleccionar aquella palabra que representa
al dibujo visualizado.

SELECCIONA LA PALABRA QUE CORRESPONDE A LA IMAGEN.

49

5
an:00

Comenzar b

Desde la pantalla inicial se podra parametrizar la modalidad con la
gue se desee trabajar como asi también el tipo de letra y la cantidad
de series.

Este ejercicio cuenta con 2 modalidades:
Modalidad 1: visualizara en la pantalla la imagen y al mismo tiempo

escuchara la palabra que corresponde a esa imagen. Se debe man-
tener con tilde todos los casilleros de la pantalla inicial.
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Modalidad 2: Contara con el apoyo visual de la imagen, sin escu-
char la palabra. Se debe destilar “Reproducir sonido de las image-
nes/palabras” con el objetivo de favorecer los procesos lectores.

||_ Reproducir sonidas de las imadagenes/palabras

Debido a la caracteristica del ejercicio se contara con la posibilidad
de un sdlo intento de respuesta; en caso de plantearse una respues-
ta equivocada, esto se computara como error en los datos estadisti-
cos descriptivos de la evaluacion de desempefio y el programa au-
tomaticamente pasara a una nueva pantalla.

IV-Il Palabrasiguales

El nifio vera una pantalla con tres pares idénticos de palabras las
cuales estaran distribuidas aleatoriamente en dos columnas. Debera
identificar dichos pares y unirlos mediante la utilizaciéon del Mouse.

UNIR CON FLECHAS LAS PALABRAS QUE SEAN IGUALES

49
[ o:00 |

Comenzar B

Frente a cada acierto, las palabras gemelas se remarcaran con un
color a modo de refuerzo visual y sefializacion de la correcta ejecu-
cion de la tarea y se acomparfiara de un refuerzo auditivo a fin de
estimular la motivacion del nifio.
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Desde la pantalla inicial se podra parametrizar la modalidad con la
gue se desee trabajar como asi también el tipo de letra y la cantidad
de series.

||_ Reproducir sonidas de las imadagenes/palabras

Este ejercicio cuenta con 2 modalidades:

Modalidad 1: visualizara en la pantalla la imagen y al mismo tiempo
escuchara la palabra que corresponde a esa imagen. Se debe man-
tener con tilde todos los casilleros de la pantalla inicial.

Modalidad 2: Contara con el apoyo visual de la imagen, sin escu-
char la palabra. Se debe destilar “Reproducir sonido de las image-
nes/palabras” con el objetivo de favorecer los procesos lectores.

||_ Reproducir sonidas de las imadagenes/palabras

Debido a la caracteristica del ejercicio se contara con la posibilidad
de un sélo intento de respuesta, en caso de plantearse una respues-
ta incorrecta, ésta se computara como error en los datos estadisticos
descriptivos de la evaluacién de desempefio.

IV-I11 Escuchando palabras

En este ejercicio es necesario que el nifio pueda realizar la conver-
sion fonema-grafema para seleccionar la palabra correcta.

Procedimiento para realizar la actividad:

El nifio vera una pantalla con tres palabras y escuchara una de ellas.
Debera identificar y seleccionar la palabra que escuche, no contando
con el apoyo visual de la imagen.

| 2 ¢ EH

AVION
SALON
CAMION

L b

Pagina 55 de 68

Pagina 56 de 68



Un Mundo de Sonidos version educativa

Un Mundo de Sonidos version educativa

Al hacerlo correctamente, aparecera la imagen correspondiente a
dicha palabra a modo de refuerzo visual y ademas recibira un refuer-
Z0 auditivo positivo por el buen desempenio.

V-1V Adivinanzas

El nifio deberd identificar la palabra de acuerdo a las pistas que es-
cuchara y seleccionarla mediante la utilizacién del Mouse. Frente a
cada eleccion correcta aparecera el dibujo correspondiente a esa
palabra a modo de confirmacion por la seleccién de la palabra co-
rrecta.

| i1q

LLAVES
LAVE
NAVE

L b

Debido a la caracteristica del ejercicio se contara con la posibilidad
de un solo intento de respuesta; en caso de plantearse una respues-
ta incorrecta, esto se computara como error en los datos estadisticos
descriptivos de la evaluacién de desempefio y pasard automatica-
mente a una nueva pantalla.

Desde la pantalla inicial de configuracién se podra seleccionar el tipo
de letra y la cantidad de series con las que se desee trabajar.
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ACTIVIDAD V: Analisisdd Lenguaje

Al igual que la actividad IV desarrolla procesos Iéxicos a través de
ejercicios que se inician con palabras y pseudopalabras y finalizan
en silabas. Esto ultimo, por carecer de soporte semantico, requiere
de una fina discriminacion auditiva y de haber alcanzado un analisis
fénico preciso.

'.,:' Un Mundo de Sonidos

Adminiskracidn FEEEE = Juegos  Sistema  Awuda  Salir

Actividad I: Discriminacian Auditiva

Actividad IT: Analisis de la Palabra - Andlisis Fanica

Activdad III: Analisis de la Palabra - Andlisis Silabica
Actividad Iv: Andlisis de la palabra - Andlisis Fénica

> R A 4

Actividad v Analisis del lenguaje

iIguales o distintas?
iReales o inventadas?
Guardando las silabas en su lugar
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V-l ¢lgualeso Distintas?
Modalidad 1: Palabras Iguales y Distintas

Distint ¥ |

Forerna / Graferna Distintos

Maodalidad: Palabras Iguales

ﬁ

)
()
]

ARRASTRA LAS PALABRAS ¥ LLEVALAS 4 SU LUGAR.

Comenzar B

En este ejercicio se trabaja con pares de palabras todas ellas con
soporte semantico (Extraidas de las listas fonéticas de Quilis).

El nifio escuchara y vera en la parte superior de la pantalla un par de
palabras, las cuales podran ser iguales o distintas y debera arrastrar-
las hacia el lugar correspondiente de acuerdo a los criterios de iden-
tidad o diferencia.
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Modalidad 2: Fonema / Grafema Distintos

Maodalidad; Fonerna ¢/ Graferma Distintj

Palabras Iguales v Distintas
ferna Distinto

ARRASTRA LAS PALABRAS ¥ LLEVALAS 4 SU LUGAR.

&4 49

. .
[

Comenzar b

El nifio escuchara y vera en la parte superior de la pantalla un par de
palabras, las cuales tienen un fonema / grafema diferente. Cada
palabra al ser escuchada ira acompafiada de un estimulo visual, a
los fines de sostener la atencidn en la actividad.

En este ejercicio el nifio debera seleccionar la palabra y arrastrarla,
ubicandola en el lugar que corresponda de acuerdo al fonema
/grafema situado en los cofres ubicados en los extremos laterales
inferiores de la pantalla, en los cuales se visualiza el grafema selec-
cionado.

En ambas modalidades se contara con la posibilidad de realizar el
ejercicio sin la audicion de las palabras, de manera que el nifio me-
diante la lectura pueda hacer uso de la ruta fonolégica, para ello se
debera destildar la opcién “Reproducir sonido de las imagenes”.

||_ Reproducir sonidos de las imagenes

También se contara con la posibilidad de realizar el ejercicio sélo con
la audicién de las palabras, es decir, eliminando la via visual de mo-
do de trabajar discriminacion fonémica, para ello se debera destildar
la opcién “Mostrar palabras”.

[T Mostrar palabras

Debido a la caracteristica del ejercicio, en ambas modalidades se
contara con la posibilidad de un sélo intento de respuesta; en caso
de plantearse una respuesta equivocada, esto se computara como
error en los datos estadisticos descriptivos de la evaluacion de des-
empefio y pasara automaticamente a una nueva pantalla.

g Recordar que para iniciar el ejercicio se debe primero
presionar el botébn comenzar.
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V-Il ¢Realeso inventadas?

Este ejercicio cuenta con 40 palabras y 40 pseudopalabras pertene-
cientes a 6 categorias:

- Palabras frecuentes cortas.

- Palabras frecuentes largas.

- Palabras infrecuentes cortas.
- Palabras infrecuentes largas.
- Pseudopalabras cortas.

- Pseudopalabras largas.

Permite evaluar el grado de desarrollo que el nifio ha alcanzado tan-
to en la ruta Iéxica como en la fonolégica. Para ello el programa
cuenta con la posibilidad de seleccionar primeramente las palabras y
luego las pseudopalabras.

De esta manera se podra comparar las rutas de reconocimiento de la
palabra. Si en el registro de errores se observa buena ejecucién en
la lista de palabras y comete muchos errores en la lista de pseudo-
palabras, esto nos orienta a que esta utilizando basicamente la ruta
Iéxica y que no tiene bien adquiridas las reglas de conversion grafe-
ma-fonema. Por el contrario, si comete errores en ambas listas, utili-
za basicamente la ruta fonolégica.

En la pantalla inicial y pensando en la ejercitacion , es que se las ha
ubicado mezcladas. No obstante desde esta pantalla se podra selec-
cionar, las palabras y pseudopalabras con las que se desee trabajar.

Procedimiento para le ejecucidn de la actividad:

Se le presentara al nifio palabras y pseudopalabras (no palabras),
debera identificarlas y arrastrarlas utilizando el Mouse hacia el lugar
indicado en la parte inferior de la pantalla, segun corresponda.

Un Mundo de Sonidos version educativa
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SEGUN SEA REALES O INVENTADAS DEBERAS SELECCIOMAR EL LUGAR QUE LE
CORRESPONDA,
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Comenzar b

L b

En este ejercicio se contara con dos posibilidades:

1- contara con la posibilidad de realizar el ejercicio sin la audicién de
las palabras requiriendo asi que el nifio las leas fortaleciendo el ana-
lisis visual y haciendo uso de la ruta fonolégica. Se debera destildar
la opcién “reproducir sonido de las imagenes”.

||_ Repraducir sonidos de las imdgenes

2- contard con la posibilidad de realizar el ejercicio sin visualizar la
palabra escrita, por lo cual debera realizar una fina discriminacion
auditiva de la misma. Se debera destildar la opcion"Mostrar palabra”.

[T Maostrar palabras

Debido a la caracteristica del ejercicio se contara con la posibilidad
de un sélo intento de respuesta; en caso de plantearse una respues-
ta errénea, esto se computara como fallo en los datos estadisticos
descriptivos de la evaluacién de desempefio y se pasara en forma
automatica a una nueva pantalla.
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V-1l Guardar lassilabasen su lugar

Este ejercicio nos permite evaluar por un lado Ruta fonoldgica, para
ello se debera destildar la opcion “reproducir sonido de las image-
nes”. Esta modalidad de realizar el ejercicio sin la audicién de las
silabas requiriere que el nifio las lea, de manera que pueda hacer
uso de la ruta fonoldgica. Por otro lado nos permite evaluar discri-
minacién fonémica, destilando la opcién “mostrar silabas”.

Este ejercicio requiere discriminar dos sonidos muy similares y se
utilizan silabas de estructura (consonante-vocal). Los pares exploran
todos los contrastes de sonoridad y punto de articulacion, que exis-
ten entre las seis consonantes oclusivas ( “p”, “b”, “t","d”, “k”,"g" )

Procedimiento para le ejecucién de la actividad:

Modalidad 1 — Silabas Iguales y Distintas

Maodalidad: Silabas Iguales v Dlistinta:j

b i = =3 5T
Fonerma / Grafema Distintos

El nifio escuchara y vera en la parte superior de la pantalla un par de
silabas, iguales o distintas. Al ser escuchadas simultaneamente es-
taran acompafiadas de un estimulo visual a los fines se sostener su
atencion en la actividad.

Debera seleccionar las silabas y arrastrarlas, colocandolas en el
lugar que corresponda, de acuerdo con los criterios de igualdad o
diferencia.

Para todas las modalidades, durante el ejercicio los cofres y las
series cambiaran de posicién en forma aleatoria.

ARRASTRA LAS SILABAS AL LUGAR QUE LE CORRESPONDE.
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Modalidad 2 — Fonema / Grafema Distintos

Modalidad: Silabas Iguales v Distinta:j
Distinas

El nifio escuchara y vera en la parte superior de la pantalla un par de
silabas, todas tienen un fonema / grafema diferente, las cuales debe-
ra seleccionarla individualmente y ubicarlas en el lugar que corres-
ponda de acuerdo al fonema/grafema situado en los cofres ubicados
en los extremos laterales inferiores de la pantalla.
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ARRASTRA LAS SILABAS AL LUGAR QUE LE CORRESPONDE.
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En ambas modalidades se contara con la posibilidad de realizar el
ejercicio sin la audicion de las silabas requiriendo asi que el nifio las
lea, de manera que pueda hacer uso de la ruta fonolégica, para ello
se deberd destildar la opcién “reproducir sonido de las imagenes”.

||_ Reproducir sonidos de las imagenes

Nos permite, ademds, en ambas modalidades, realizar el ejercicio
sin las silabas escritas, para que el nifio deba discriminar dos soni-
dos muy similares sin la ayuda de la lectura y sin ayuda del soporte
semantico. De esta manera puede hacer uso de una verdadera dis-
criminacion fonémica, para ello debera destildar la opcién “Mostrar
palabras”.

[T Mostrar palabras
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